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EE]) Ako pouzivat tito e-knihu

Tuto e-knihu si mozete precitat pred vzdelavacim stretnutim, pocas
neho alebo po nom. Kazda cast predstavuje urcity pojem, prepaja
ho s realnymi platformami a konc¢i kratkou aktivitou alebo tlohou
zameranou na rozhodovanie.

Aktivity nevyzaduju, aby si Gc¢astnici vytvarali acty predajcov alebo
zverejnovali skuto¢né produkty. Mozu byt realizované ako simulacie
s vyuzitim snimok obrazovky, stranok platforiem, navrhov opisov
alebo vzorovych suborov. Vdaka tomu zostava ucenie praktické bez
toho, aby boli zaciatoc¢nici niiteni vykonavat verejné alebo komercné
kroky skor, nez na ne budu pripraveni.

Na konci e-knihy integrovana aktivita vyzyva ucastnikov, aby

naplanovali kompletny spdsob online zdielania 3D modelu a mensiu
volitelnu cestu predaja vytlaceného objektu.

Alhambra, Spanielsko.
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O tomto module

Tato e-kniha sprevadza modul DREAM venovany online platformam pre 3D modely a 3D tlacené
produkty. Jej cielom je pomoct ucastnikom pochopit, kde mozno projekty digitalnej vyroby
publikovat, zdielat, stahovat, opatovne pouzivat alebo predavat online.

Modul je rozdeleny na dve Casti. Prva a najdodlezitejsia Cast sa zameriava na platformy pre digitalne
3D modely: repozitare, trhoviska a zbierky kulturneho dedicstva, ako st Cults3D, MyMiniFactory,
Scan the World, Printables, MakerWorld, Thingiverse a Sketchfab. Druha cast predstavuje online
trhoviska, na ktorych mozno predavat uz vytlacené fyzické predmety, napriklad Etsy, Wallapop
alebo eBay. Nejde o vSeobecnu lekciu o elektronickom obchode. Doraz sa kladie na praktické
rozhodnutia v oblasti digitalnej vyroby: ako opisat model, ako citaf licencie, ako si vybraf
platformu, ako posudit, ¢i je sibor vhodny na tlac, a ako sa pri zdielani alebo predaji vlastnej prace
vyhnut pravnym problémom alebo problémom s kvalitou.

V projekte DREAM online platformy prepajaju technologie aj s miestnou kultirou a paméitou
komunity. 3D model moéze byf uzitocnym predmetom, vzdelavacim zdrojom, digitalnym
zobrazenim kultirneho dedi¢stva alebo vychodiskovym bodom pre malu tvoriva aktivitu.
Zodpovedné publikovanie znamena premyslat o cielovej skupine, kontexte, vlastnictve a
opitovnom pouZiti.
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Ciele vzdelavania

¢ Pochopit rozdiel medzi repozitirom 3D modelov, online trhom s
digitalnymi stibormi a online trhom s fyzickymi produktmi.

o Identifikovat bezné platformy pouzivané na zdielanie, stahovanie
alebo predaj suborov uréenych na 3D tlaé.

o Vysvetlif rozdiel medzi zdielanim geometriec modelu a zdielanim
tlac¢ovych profilov.

¢ Rozpoznat zikladné formaty 3D stiborov, ako su STL, OBJ a 3MF.

o Precitat si zakladné informacie o licencii pred stiahnutim, uipravou,
zverejnenim alebo predajom modelu.

¢ Pripravit' prehlfadnu stranku modelu s nazvom, opisom, znactkami,
fotografiami, poznamkami k tlaéi a informaciami o licencii.

¢ Pochopif, ako mézu platformy kulturneho dediéstva, ako napriklad
Scan the World, podporovat vzdelavanie a rozpravanie miestnych
pribehov.

¢ Rozlisit medzi predajom digitalneho suboru a predajom uz
vytlad¢eného fyzického predmetu.

o Identifikoval zakladné povinnosti spojené s online predajom
vytla¢enych predmetov: kvalitu, stanovovanie cien, dopravu,
ocakavania zakaznikov a dusevné vlastnictvo.

¢ Naplanovaf jednoduchy pracovny postup pri online zverejneni
projektu digitalne) vyroby.
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1. Co st online platformy v digitalnej vyrobe

Online platforma je digitalny priestor, kde mo6zu pouzivatelia vykondvat’ rozne
¢innosti: nahravat, vyhladavat’, stahovat, komentovat, kupovat, preddvat, organizovat’,
publikovat’ alebo spolupracovat. V digitalnej vyrobe s platformy dolezité, pretoze navrh

objektu sa Casto $iri online skor, ako sa stane fyzickym predmetom.

Model vhodny na 3D tla¢ je mozné zdiel'at’ vo forme suboru. Ina osoba si ho moze
stiahnut, otvorit’ v programe na rozkrajanie a vytlacit. Vdaka tomu st platformy kIic¢ovou
sucast'ou kultary tvorcov: l'udia nielen spotrebiivaju hotové vyrobky, ale aj si vymienaji

navody, subory, nastavenia a vylepSenia.

Obrazok 1

3D tla¢ objektu pomocou FDM tlaciarne

3 ’ i ;
Poznamka. Z 3D tla¢ objektu pomocou FDM tlaciarne [Fotografia], autor: H. Rostamani, 2022, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:3D_Printing_an_Object_using FDM_Printer.jpg). CC BY-SA 4.0



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:3D_Printing_an_Object_using_FDM_Printer.jpg

Platformy maju tiez svoje pravidla. Rozhoduji o tom, aké typy suborov st
akceptované, aké licencie je mozné zvolit, ako sa uvadzaju autori, ¢i sa modely modzu
predavat a ako komunita hlasi problémy. Platforma je teda nielen nastrojom, ale aj

prostredim so svojou vlastnou kultarou.

Pre zaciato¢nikov je kI'i€ové spomalit’ pred stiahnutim alebo nahranim. Atraktivny
model nie je vzdy tlacitelny, legélny na opidtovné pouzitie alebo vhodny pre konkrétnu
tlaciaren. Spravne vyuzivanie platformy znamend overit’ si informacie predtym, ako zacnete

konat’.

[SE[|) Hlavné pojmy

Online platforma: Digitalny priestor, v ktorom mozu pouzivatelia zdielaf,
vyhladavat, vymienat alebo spravovat obsah a sluzby.

Repozitar: Online zbierka, v ktore] mozno ukladaf a stahovaf digitalne
subory, napriklad 3D modely.

Online trh: Online platforma, na ktore] mézu pouzivateha kupovat alebo
predavat produkty, subory alebo sluzby.

Profil tvorcu: Stranka zobrazujuca informacie o pouzivatelovi a obsahu,
ktory vytvoril alebo zdielal.

Stiahnuf: Skopirovat subor z online platformy do vlastneho zariadema.
Nahrat: Pridat sibor zo svojho zariadenia na online platformu.

Pravidla komunity: Pravidla, ktoré vysvetluju, ¢o pouzivatelia na platforme
mozu a nemozu robit.



Prakticka uloha

Vyberte si jednu platformu s 3D modelmi a zistite, ¢o na nej] moézu
pouzivatelia robit:

e vyhladavat

e stahovat

e nahravat

e predavat

¢ komentovat

e oznacovat ,,Pac¢i sa mi“

e sledovat

e vytvarat remixy

¢ nahlasovat

Mala rada: Predtym, ako zacnete platformu pouzivat, zistite, na akd ¢innost’ je urcena.



2. Dve cesty: digitalne subory a vytlacené produkty

Tento modul rozliSuje dve cesty, pretoze maju odlisné ulohy. Prva cesta je zdiel’anie
alebo predaj digitalneho 3D modelu. Druh4 cesta je predaj fyzického objektu po jeho
vytlaceni.

Ked zdielate digitdlny subor, zaoberite sa hlavne kvalitou suboru, popisom,
metadatami, licenciou a viditeI'nost'ou na platforme. Musite pomoct’ druhej osobe pochopit’,

¢o je to za model, ako sa da vytlacit’ a co s nim smie robit’.

Ked predéavate vytlaceny objekt, pridavaju sa d’alSie povinnosti. UZ neponukate len
informacie, ale dodavate produkt. Musite zohladnit’ kvalitu tlace, trvacnost’, balenie,
prepravu, miestne dorucenie, vratenie tovaru, oznamenia, cenotvorbu a ocakdvania

zakaznikov.

Obrazok 2

Priklad 3D vytlaeného objektu

17 individual #3DBenchy STL fiés for testing dual- and multi-colour 3D-printing
Download the free files at 3DBenchy.com

Poznamka. Fotografia zobrazujica testovaci model 3DBenchy pouzivany na dvojfarebnu a viacfarebnt 3D tlac. Zo stranky
Stiahnutie — stbory STL 3DBenchy pre dvojfarebnt a viacfarebnii 3D tla¢ (19110919878) [Fotografia], autor: 3DBenchy,
2015, Wikimedia Commons (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Download -
3DBenchy STL files for dual and multi-colour 3D-printing (19110919878).jpg). CC BY 2.0.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Download_-3DBenchy_STL_files_for_dual_and_multi-colour_3D-printing_(19110919878).jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Download_-3DBenchy_STL_files_for_dual_and_multi-colour_3D-printing_(19110919878).jpg

Model, ktory je mozné stiahnut’ zadarmo, nie je automaticky volny na predaj ako tlaceny
produkt. Mnohé licencie povoluju osobné pouzitie, ale obmedzuji komeréné vyuzitie. Iné
vyzaduji uvedenie autora alebo zakazuji vytvaranie odvodenych diel. Toto je jedna z

najdolezitejsSich lekcii v tomto module.

(SZ]]) Hlavné pojmy

Digitalny subor: Elektronicky subor, ktory obsahuje informacie, napriklad
3D model, obrazok alebo dokument.

Fyzicky produkt: Realny predmet, ktor¢ho sa mozno dotknut, pouzivat ho
alebo predat.

Komeréné pouzitie: Pouzivanie stuboru, dizajnu alebo produktu na
podnikatelske ucely alebo na dosiahnutie finanéného zisku.

Osobné pouzitie: PouZivanie suboru alebo produktu na sukromné, nie
komeréné ucely.

Zodpovednost za produkt: Zodpovednost za zabezpecenie toho, aby bol
produkt bezpecny, vhodny a pouzivany v sulade s jeho urcenim.

Ocakavania zakaznika: To, Co zakaznik moéze od produktu primerane
ocakavaf, napriklad jeho kvalitu, funkénost, vzhlad alebo spdsob dorucenia.

Prakticka uloha

Vyberte si jeden jednoduchy predmet, napriklad drziak na kabel alebo
klucenku, a uvedte, Co sa meni, ked zdielate subor online v porovnani s
predajom vytlaceného predmetu.

Mala rada: Digitadlne zdiel'anie sa tyka opdtovného pouzitia; fyzicky predaj sa tyka dodania

produktu.



3. Repozitare 3D modelov a digitalne trhoviska

Repozitar 3D modelov je platforma, kde pouzivatelia mozu vyhl'adévat’ a stahovat’
subory. Niektoré repozitare sa zameriavaju na bezplatné zdielanie a vymenu v ramci

komunity. Iné kombinuj bezplatné stibory s platenymi modelmi a obchodmi tvorcov.

Digitalne trhovisko je platforma, kde tvorcovia mézu predavat digitalne stbory. V tomto
pripade kupujuci nedostane vytlaceny objekt. Dostane subor s modelom, zvycajne vo

formatoch ako STL, OBJ alebo 3MF, a vytlaci si ho sam.

Niektoré¢ platformy kombinuju oba pristupy. Zaciatocnik mdéze na jednom mieste najst
bezplatné modely, platené modely, kolekcie tvorcov, sitaze, komentéare, remixy a odmeny

platformy. Tento kombinovany model je v komunitach 3D tlace bezny.

NajuzitocnejSia otazka nie je, ktora platforma je vo vSeobecnosti najlepSia, ale ktora
platforma vyhovuje danému ucelu. Model pamiatky, funkény ndhradny diel, dekorativny
predmet, stolova miniatira a tlacovy profil pripraveny pre Bambu Studio mdzu patrit’ na

rozne platformy.

Obrazok 3

Priklad suboru digitdlneho 3D modelu

Poznamka: Digitalny sibor 3D modelu pouzity na testovanie tolerancie a kalibracie 3D tlaciarne. Z Thingiverse — 3D Printer
test stl.stl [Foto], autor: M. Trpkos, 2017, Wikimedia Commons (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Thingiverse_-
_3D_Printer_test_stl.stl). CC BY 4.0.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Thingiverse_-_3D_Printer_test_stl.stl
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Thingiverse_-_3D_Printer_test_stl.stl

(SZ]) Hlavné pojmy

Repozitar: Online zbierka, v ktore] mozno digitalne subory ukladat, zdielaf a
stahovat.

Digitalny online trh: Online platforma, na ktore] mozno kupovat a predavat
digitalne subory alebo produkty.

Obchod tvorcu: Osobny online priestor, v ktorom tvorca ponuka svoje vlastne

navrhy alebo produkty.

Bezplatny model: Digitalny model, ktory mozno stiahnut bezplatne v sulade s
podmienkami jeho licencie.

Plateny model: Digitalny model, za ktory je potrebné zaplatit pred jeho
stiahnutim alebo pouzitim.

Prakticka uloha

Porovnajte tri platformy a kazdu z nich zaradte najma ako repozitar, online
trh, ekosystémovu platformu alebo zbierku kultirneho dedicstva.

Maly tip: Vyberte si platformu az potom, co budete poznat’ cielovl skupinu a typ stiboru,

ktory chcete zdiel’at’.



4. Formaty suborov, tlaCitel’'nost’ a kvalita modelu

Najbeznej$im formatom pre zaciatocnikov je STL. Popisuje tvar modelu, ale zvycajne
neobsahuje podrobné nastavenia tlaCe. Format OBJ mo6Ze obsahovat’ geometriu a niekedy aj
informacie o materidli. Format 3MF dokdze uloZit' viac udajov a je Coraz uZzitoCnejs$i v

modernych pracovnych postupoch 3D tlace.

To, ze je subor dostupny online, nezarucuje, ze sa bude dobre tlacit. Tlacitelnost’ zavisi
od geometrie, orientacie, hrubky stien, podpier, mierky, materidlu a profilu tla¢iarne. Model moze
v nahlade vyzerat' dobre, ale pri tlaci sa moze nepodarit. Kvalitné¢ platformy povzbudzuju
tvorcov, aby pridavali fotografie hotovych vytlackov, nastavenia tlace, poznamky o podpierach,
odportcania tykajice sa materialu, ndvody na montaZz a varovania. Tieto podrobnosti su obzvIast’

uzitocné pre zaciatocnikov. Uzito¢na stranka modelu by mala odpovedat’ na zédkladné otazky:

e (o je to za objekt a kto ho vytvoril

e aky format suboru je k dispozicii

e aka licencia sa nan vztahuje

e aka tlaciaren alebo aky material bol testovany
e (i st potrebné podpory

e Cisamodel Gspesne vytlacil

Obrazok 4

Priklad 3D modelu

Pozndmka. Digitalny obrazok alebo nahlad 3D modelu referenénej tlae 3DBenchy. Z verzie 3DBenchy 2025 [Obrazok],
autor: CreativeTools, 2015a, Wikimedia Commons

(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:3DBenchy 2025 release.png). CCO 1.0.

10


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:3DBenchy_2025_release.png

Obrazok 5

Priklad prieéneho rezu 3D modelu

Pozndamka. 7 6 3DBenchy Cut view.png [diagram], autor: CreativeTools, 2015b, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:6_3DBenchy Cut_view.png). CCO 1.0.

(SZ]) Hlavné pojmy

STL: Bezny format 3D suboru, ktory uchovava geometriu povrchu modelu.

OBJ: Format 3D suboru, ktory méze uchovavat geometriu modelu a méze
obsahovat aj informacie o texturach a materialoch.

3MF: Moderny format suboru pre 3D tlac, ktory moze uchovavat geometriu
modelu spolu s dalsimi informaciami potrebnymi na tlac.

Tlaéitelnost: Miera toho, ako je 3D model vhodny na tGspe$nu 3D tlac.

Podpory: Docasné Struktury vytlacené na podopretie ¢asti modelu, ktore
nemozno bezpecne vytlacit samostatne.

Mierka: Velkost 3D modelu vo vztahu k jeho povodnym alebo zamyslanym

rozmerom.

Nastavenia tlade: Parametre pouzivané pri priprave modelu na tla¢, ako su
vyska vrstvy, rychlost, teplota a vypln.

11


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:6_3DBenchy_Cut_view.png

Prakticka uloha

Prezrite si stranku modelu a rozhodnite, ¢i obsahuje dostatok informacii
na to, aby ho zaciato¢nik mohol bezpecne vytlacit.

Maly tip: Snimka obrazovky nie je dokazom tlacitelnosti; fotografiou hotového vytlacku a

jasnymi nastaveniami ziskate presvedc¢ivejsi dokaz.

12



5. Cults3D: Nezavisly trh so subormi pre 3D tlaiarne

Cults3D sa prezentuje ako nezavisla platforma pre subory pre 3D tla¢ a digitalny trh
pre 3D tlac a dizajn. Obsahuje bezplatné, open-source aj platené modely a podporuje formaty

ako STL, OBJ, 3MF, CAD, STEP, SCAD, DXF, DWG a SVG.

Tato platforma je uzito¢nd pre zaciatoCnikov, pretoze jasne ukazuje logiku fungovania
sledovat’ dizajnérov a kupovat’ digitdlne modely. Tvorca moze zverejiiovat’ subory a zarabat’
peniaze, ked si ich pouzivatelia kupia. Platforma sa tiez prezentuje ako nezavisla a
samofinancovana. To je ddlezité, pretoze online platformy nie su neutrdlnymi priestormi.
Vlastnictvo, provizne systémy a obchodné modely ovplyviiuju tvorcov a komunity. Cults3D
ponuka dizajnérom 80 percent Cistej predajnej ceny, zatial' o zostavajuca provizia pokryva
naklady na prevadzku platformy a bankové poplatky. Ddlezitym poucenim nie je samotné
presné percento, ale myslienka, Ze predaj digitalnych modelov zahfia poplatky a podmienky

platformy.

Prakticka uloha

Pripravte navrh ponuky modelu v style Cults3D pre jednoduchy model.
Uvedte:

l.nazov

2.kratky opis

3. formaty suborov

4. odporucanu technologiu

5.cenu alebo bezplatny rezim

6. poznamky k licencii

Maly tip: Ked platforma vyplaca tvorcom, vzdy si pred zverejnenim overte, ako funguju

provizie a podmienky.

13



6. MyMiniFactory: zdiel’anie v komunite a platené digitalne

subory
MyMiniFactory je platforma, kde dizajnéri a tvorcovia mozu zdiel'at, stahovat’ a
predavat’ stibory na 3D tla¢. Je uzito¢nd, pretoze kombinuje zdiel'anie v komunite, profily

tvorcov, bezplatné objekty, platené subory a kontrolu kvality.

MyMiniFactory pouziva termin ,,objekt™ pre nahraty subor obsahujuci subory ako
STL a PDF. Tvorca zvycajne nahraje subory, prida fotografie, napiSe ndzov a popis, prida
tagy, zvoli vidite'nost’, oznaci, ¢i su potrebné podpory, uvedie, ¢i ide o remix, a vyberie
licencné moznosti. Platforma odporuca pridat’ fotografiu hotového vytlacku. Pre vyucbu je to
dolezité, pretoze spaja online publikaciu so skuto¢nou vyrobou. Stranka modelu by nemala
len uvadzat,, Ze subor existuje; mala by pomdct’ inej osobe pochopit,, ¢i je subor vhodny na

tlac.

MyMiniFactory sa d4 vyuZzit' aj na komer¢né tcely. Prirucka pre tvorcov popisuje
moznost’ ,,Predaj siborov STL®, hoci zarabanie zavisi od podmienok uc¢tu tvorcu. To poméha
Studentom pochopit’, ze predaj digitdlnych suborov moéze vyzadovat' Specifické typy uctov,

schvdlenie platformou alebo podmienky predplatného.

Na MyMiniFactory znamena zverejnenie modelu vytvorenie kompletnej stranky objektu, nie
len nahratie suboru. Jasny nazov, kvalitné obrazky, uzito¢ny popis, relevantné tagy, spravna
licencia a praktické poznamky k tlaci pomahaju ostatnym pouZzivatel'om porozumiet’ modelu

a rozhodntt’ sa, ¢i ho mozu vytlacit, znovu pouzit’ alebo prispdsobit’.
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SZ|) Hlavné pojmy

Profil tvorcu: Stranka, ktord predstavuje tvorcu, jeho modely a dalsie
zdielané informacie.

Tagy: KIucové slova pridané k modelu, ktoré pouzivatelom pomahaja model
najst a pochopit.

Viditelnost: Miera toho, ako fahko mé7u ostatni pouzivatelia model na
platforme najst a zobrazit.

Remix: Nova alebo upravena verzia existujiceho modelu vytvorena v sulade
s pévodnou licenciou a povoleniami.

Schvilenie: Kontrola alebo postdenie zo strany platformy, ktoré méze byt
potrebné predtym, ako sa model zverejni.

Plateny sibor: Digitalny model, ktory si pouZivatelia musia zakuapit pred jeho
stiahnutim alebo pouzitim.

Fotografia vytlacku: Fotografia zobrazujica fyzicky predmet po vytlaéeni
digitalneho modelu na 3D tladiarm.

Prakticka uloha

Pripravte stranku objektu v §tyle MyMiniFactory pre jednoduchy model.
Uvedte nazov, opis, tagy, viditelnost, licenciu, poznamky k podporam a
plan fotografie hotoveho vytlacku.

Mala rada: Stranka s modelom by mala pomdct’ inym tvorcom tladit’ s istotou.
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7. Scan the World: Kulturne dedi¢stvo, pristup a zodpovedné
opiatovné vyuZzitie

Projekt ,,Scan the World* si v tomto module zaslizi vlastny priestor, pretoze nie je
len uloziskom 3D tlace. Ide o iniciativu v oblasti kultirneho dedi¢stva, ktora vyuziva 3D
skenovanie a 3D tla¢ na to, aby boli predmety kultirneho vyznamu pristupnejSie pre
verejnost’. Na beznej platforme s modelmi je vychodiskovym bodom ¢asto uzitoény predmet,
dekorativny model alebo navrh tvorcu. V projekte ,,Scan the World* je vychodiskovy bod
iny: kultarny artefakt, socha, pamiatka alebo predmet, ktory uz ma historicky, umelecky
alebo spolocensky vyznam. To znamend, ze digitdlny model nie je len tvarom, ktory sa da

vytlacit’; predstavuje aj sucast’ kultirneho dedicstva.

Obrazok 6

3D model sochy od organizécie Scan The World

Pozndmka. Z 18-msr-bust-of-a-woman-2-10.stl [Fotografia], autor: Scan The World, 2018, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:18-msr-bust-of-a-woman-2-10.stl). Verejna doména.

Digitalny 3D model mdZe ul'ahcit’ spoznavanie kultirneho dedi¢stva. MoZno nemate
moznost’ navstivit’ origindlny objekt, pozriet’ si ho zblizka alebo sa ho dotknut’ v muzeu. 3D
model vam umoznuje preskimat’ objekt z réznych uhlov a v pripade potreby vytvorit’ fyzicky

vytlacok, ktory mdze podporit’ ucenie, porovnavanie alebo hmatovy pristup.
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Moznost’ stiahnut’ si model kultirneho dedi¢stva vSak neznamena, ze by sa mal pouzivat’ bez

kontextu. Pred jeho opdtovnym pouzitim si poloZte otazky:

e Co je to za objekt a odkial’ pochadza?

e Kto ho vytvoril, pouzival alebo zachoval?

e Aky ma4 historicky alebo kultirny vyznam?

e Aké licencné alebo autorské informacie sa vztahuju na digitalny model?

e Vyzaduje si jeho opidtovné pouzitie vysvetlenie, uvedenie zdroja alebo dodato¢ny

kultarny kontext?

Existuje aj eticky rozmer. Niektoré pamiatkové objekty mozu byt citlivé z dovodu
nabozenstva, identity, kolonidlnej historie, miestnej pamiti alebo vlastnictva komunity. Aj ked’ je

subor technicky stiahnutel'ny, méze si vyzadovat dokladné vysvetlenie a reSpektujuce pouZitie.

V pripade miestnych projektov moze iniciativa ,,Scan the World* inSpirovat’ pracovny postup:
identifikovat’ miestny objekt alebo miesto, zdokumentovat’ jeho pribeh, zvazit, ¢i je 3D
skenovanie vhodné, pripravit’ metadata, vybrat’ zodpovednu platformu a zverejnit’ model spolu s

kontextom a uvedenim zdroja.

Obrazok 7

3D model vazy od Scan The World

Poznamka: 7 Vase-26030.stl [subor 3D modelu], autor: Scan The World, 2019, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File: Vase-26030.stl). Vol'né pouzitie s uvedenim zdroja v sulade s autorskymi
pravami.
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Vyberte si objekt kulturneho dedi¢stva v style Scan the World a pripravte
vzdelavaci harok na jeho opédtovné pouzitie, ktory bude obsahovat:

Maly tip: Pri praci s kultirnym dedi¢stvom st pribeh a prava rovnako dolezité

geometria.

Prakticka uloha

nazov

zdroj

kulturny kontext

licenciu

moz7né vyuzitie vo vzdelavani
pozadované uvedenie autora

rizika nespravneho pouzitia

jedno prepojenie s miestnym prostredim
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8. MakerWorld: ZdiePanie modelov a profilov tlace

MakerWorld je platforma spolocnosti Bambu Lab pre 3D modely a profily tlace. Na
tejto platforme moZete narazit’ na dva hlavné typy zdielan¢ho obsahu. Prvym je samotny 3D
model: digitalny tvar objektu, zvyCajne doplneny o nazov, popis, kategériu, tagy, obrazky a
poznamky k tlac¢i. Druhym je zdielanie profilu tlace. Profil tlace je subor Bambu Studio 3MF,
ktory moéze obsahovat’ geometriu modelu spolu s nastaveniami pouzitymi na generovanie G-
kédu: usporiadanie objektu, orientaciu, parametre krajania, rychlost’, pevnost’, preferencie kvality,

podpory a d’alSie vol'by tlace.

Vd’aka tomu sa MakerWorld 1i$i od beznej stranky na st'ahovanie siborov STL. Nie vzdy
je potrebné pripravovat kazdé nastavenie tlace od zaliatku. Zdielany profil moze poskytnut
uzitoény vychodiskovy bod na zaklade nastaveni, ktoré uz iny tvorca pripravil alebo otestoval.
Pred tlacou by ste vSak mali skontrolovat’, ¢i su tieto nastavenia vhodné pre vasu tlaciaren,

material a zamyslany vysledok.

Dobra publikacia v Style MakerWorld by mala obsahovat’ fotografie vytlaceného
vysledku, jasné nastavenia a realistické poznamky. Zdielanie tlacového profilu je praktickym
odpori¢anim pre ostatnych pouzivatelov, preto by malo byt pripravené s nalezitou

starostlivost'ou.

Obrazok 8

Priklad 3D modelu s tlacovou podporou

Poznamka: Z 3D-Printsupport Suzanne Wireframe.stl [stibor 3D modelu], autor: Mr N, 2018, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:3D-Printsupport Suzanne Wireframe.stl). CC BY-SA 4.0.
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Prakticka uloha

Porovnajte dve modelové situacie pri nahravani suborov: jednu, ktora
obsahuje iba subor STL, a druhu, ktora obsahuje otestovany tlacovy profil
3MF.

Rozhodnite, ktora moznost je jednoduchsia pre zaciato¢nika a aké rizika
pri nej zostavaju.

Maly tip: Tlacovy profil obsahuje nielen subor, ale aj nastavenia.
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9. DalSie uZito¢né platformy: Printables, Thingiverse a Sketchfab

Printables je velkd platforma 3D modelov spojena s kultirou tvorcov, sutazami,
komunitami a zdielanim modelov zadarmo. Je uzitocna pre tych, ktori chci objavovat
praktické predmety, porovnavat’ priklady vytlackov a pochopit, ako komunitné platformy

podporuju ucast’.

Thingiverse je jednym z klasickych tlozisk 3D modelov. Casto sa spaja s otvorenym
hardvérom a volnym zdielanim. Aj ked Studenti neskor pouzivaji novsie platformy,

Thingiverse pomaha vysvetlit’ historiu online komunit venovanych 3D tlaci.

Sketchfab sa odliSuje tym, ze sa vyrazne zameriava na prezeranie a prezentaciu 3D
modelov online. Nie je to len ulozisko pre 3D tla¢. Je uzito¢ny na ukazku toho, ako sa 3D
modely daju zobrazovat’, vkladat, dokumentovat’ a prepojit’ s kultirnym dedi¢stvom alebo

portfoliami.

Pred vyberom platformy si premyslite, ¢o chcete, aby l'udia s vasim modelom robili.
Chcete, aby si ho stiahli a vytlacili, upravili, diskutovali o ilom s komunitou, zakupili ho
alebo ho interaktivne preskimali online? Vyber platformy, ktord zodpoveda tomuto ucelu,

ul’ahcuje vyhl'adavanie modelu a jeho pouzivanie tak, ako ste zamyslali.
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[SZ|) Hlavné pojmy

Komunitny repozitar: Online zbierka, v ktore] moézu pouzivatelia zdielat,
vyhladavat a vyuzivaf digitalne stibory.

3D prehliadaé¢: Nastroj, ktory umozZiiuje interaktivine zobrazovat a skumat
3D model na obrazovke.

Nihlad modelu: Vizuéalne zobrazenie, ktoré umoziuje pouzivatelom prezriet
s1 3D model pred jeho stiahnutim alebo pouzitim.

Zdielanie modelu: Spristupnenie 3D modelu ostatnym pouZivatefom
prostrednictvom online platformy.

Utcel platformy: Hlavna funkcia, na ktort je platforma uréena, napriklad
zdielanie, tla¢, predaj alebo zobrazovanie 3D modelov.

Prakticka uloha

Vyberte si jeden napad na predmet a rozhodnite, ¢i by sa viac hodil na
platformu Printables, Thingiverse, Sketchfab, MakerWorld, Cults3D alebo
MyMiniFactory. Vysvetlite svoje rozhodnutie.

Mala rada: Nepublikujte automaticky vSade; publikujte tam, kde to dava zmysel z hl'adiska

publika a formatu.
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10. Licencovanie a zodpovedné opiatovné pouZitie

Licencia vysvetluje, ¢o mozu ostatni I'udia s modelom robit’. Licencia m6ze povolovat
stiahnutie, tlac, apravy, zdiel'anie, komer¢né vyuzitie alebo len osobné vyuzitie. Ak nie je licencia

jasna, najbezpecnejsim predpokladom je, Ze opitovné pouzitie je obmedzené.

Licencie Creative Commons su bezné vo vzdelavacom a kultirnom kontexte. M6zu
vyzadovat’ uvedenie autora, obmedzovat’ komeréné vyuzitie, zakazovat odvodené diela alebo
vyzadovat’, aby odvodené diela pouzivali ti istu licenciu. Nemusite si pamitat’ kazdy kod, ale
mali by ste rozumiet’ désledkom. Pri 3D tlaci je najcastejSim problémom zamienanie bezplatného
stiahnutia s bezplatnym komerénym vyuzitim. Model moze byt bezplatny na osobnu tlac¢, ale
jeho predaj ako vytlaceného produktu méze byt zakazany. Predaj vytlacku z cudzieho suboru bez

povolenia moze sposobit’ problémy s dusevnym vlastnictvom.

Obrazok 9

Schéma znazoriujica spektrum licencii Creative Commons
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Poznamka: Z Creative commons license spectrum.svg [vektorova grafika], autor: Shaddim, 2016, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Creative_commons_license spectrum.svg). CC BY 4.0.
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Zodpovedné opitovné pouzitie ma vyznam aj v pripade kulturneho dedicstva.
Naskenovany objekt moze byt legalne stiahnutel'ny, ale aj tak si vyzaduje kontext, uvedenie
zdroja a citlivy pristup. Nie kazdy kultarny objekt by sa mal povazovat’ za dekoraciu bez

vysvetlenia.

[SEZ]) Hlavné pojmy

Licencia: Subor pravidiel, ktoré uréuju, ako mozno digitalny sibor alebo
tvorivé dielo pouzivat, zdielaf alebo upravovat.

Uvedenie autora: Spravne uvedenie povodného autora diela.

Komeréné pouzitie: PouZivanie diela alebo suboru na podnikatelské tcely
alebo na dosiahnutie finan¢ného zisku.

Odvodené dielo: Nové dielo vytvorené upravou, prisposobenim alebo dalsim
rozpracovanim existujuceho diela.

Creative Commons: Systém S$tandardizovanych licencii, ktory umoZije
tvorcom urcit, ako mézu ostatni ich diela pouzivat a zdielaf.

Vyhlasenie o pravach: Informacia vysvetlujica autorské prava alebo prava na
pouzivanie, ktoré sa vztahuju na konkrétne dielo.

Prakticka uloha

Precitajte si tri licencie modelov a rozhodnite, ¢i kazda z nich povoluje tlac

na osobné ucely, upravu modelu a komerény predaj vytlacenych

predmetov.

Mala rada: MoZnost’ bezplatného stiahnutia neznamena, ze ho mdzete vol'ne predavat.
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11. Priprava dobrého popisu 3D modelu
Dobry popis pomaha inym 'udom rozhodnut sa, ¢i si model stiahnu, vytlacia alebo
kupia. Mal by byt jasny, tuprimny a uzitocny. Tvorca by nemal predpokladat’, ze pouzivatel’

uz vie, €o je to za objekt alebo ako ho vytlacit’.

Nazov by mal byt popisny. Popis by mal vysvetlovat’ ucel objektu, ako bol
navrhnuty alebo naskenovany, na ¢o sa da pouzit’ a aké s pripadné obmedzenia. Tagy by
mali pomahat' pri vyhladdvani, bez toho aby sa stali spamom. Obrazky st dolezité.
Fotografia hotovej tlace je posobivejSia ako vizualizacia. Ak ma model viacero Casti, inzerat

by ich mal jasne ukéazat’. Ak je potrebna montaz, malo by to byt v inzerate uvedené.

Poznamky k tlac¢i su vel'mi doélezité: mierka, materidl, podpory, orientacia, vyska
vrstvy, odhadovany ¢as a informdcia, €i bola tla¢ otestovand. Ak je stcastou profil 3MF, v

ponuke by malo byt uvedené, pre aku tlaciareii alebo slicer bol pripraveny.

Obrazok 10

Funkéné prototypy vytlacené na 3D tlaciarni
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e

Pozndamka. Z obrazku ,,3D printed functional prototypes.jpg® [Fotografia], autor: S. Lozova, 2018, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:3D_printing_functional prototypes.jpg). CC BY-SA 4.0.
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SZ|) Hlavné pojmy

Nazov: Nazov modelu alebo projektu, ktory pouzivatelom pomaha
rozpoznat, o ¢o ide.

Opis: Kratke vysvetlenie toho, ¢o model predstavuje, na ¢o sluzi a aké
dolezité informacie sa s nim spajaju.

Tagy: KlRucové slova, ktoré pouzivatelom pomdahaju najst model
prostrednictvom vyhladavania alebo kategorii.

Fotografie: Obrazky =zobrazujuce model, idedlne aj hotovy vytladeny
predmet.

Poznamky k tlaéi: Praktické informacie o tom, ako bol model vytlaceny,
napriklad pouzity material, orientacia, podpory alebo délezité nastavenia.

Otestovana tlaé: Model, ktory uz bol tspesne vytlaceny na 3D tlaciarni a
overeny v praxi.

Obmedzenia: Zname problémy, obmedzenia alebo podmienky, o ktorych by
pouzivatelia mali vedief pred tlacou alebo pouzitim modelu.

Prakticka uloha

Pripravte navrh ponuky pre maly uzito¢ny predmet. Uvedte nazov, opis,
tagy, format suiboru, licenciu, nastavenia tlace a jedno upozornenie alebo
obmedzenie.

Maly tip: Popis je sucast'ou navrhu; uci ostatnych, ako stibor pouzivat.

26



12. Ako dobre prezentovat’ model alebo produkt: fotografie,

pohPady a vizualne dokazy

Popis modelu alebo produktu sa posudzuje vizualne eSte predtym, ako sa precita.
Kvalitné fotografie a jasné pohl'ady pomahaju pouzivatelom porozumiet’ objektu, doverovat
tvorcovi a rozhodnut’ sa, ¢i subor alebo vytlaceny produkt vyhovuje ich potrebam. V pripade
digitdlnych 3D modelov by vizudlna prezenticia mala zobrazovat nielen ndvrh, ale aj
vysledok tlace. Vizualizacia moze vysvetlit’ tvar, ale skutocna vytlacena fotografia dokazuje,
ze model bol otestovany. Ak je to mozné, prilozte pohl'ady z prednej, bo¢nej, zadnej a hornej

strany, ako aj jeden detailny zaber najddlezitejSicho detailu.

V pripade fyzickych produktov by fotografie mali zobrazovat’ skuto¢ny vyrobok,
ktory kupujici moze oCakéavat. Pouzite prirodzené alebo mikké osvetlenie, Cisté pozadie,
ostré zaostrenie a dostatocny kontrast. Vyhnite sa preplnenym stolom, tmavym tieiom alebo

filtrom, ktoré menia farbu predmetu.

Dolezita je mierka. Fotografia s beznym referencnym objektom, pravitkom, rukou
alebo produktom v kontexte skutocného pouzitia pomaha 'udom pochopit’ velkost. To je
obzvlast uzito¢né v pripade malych doplnkov, organizérov, ndhradnych dielov a

dekorativnych predmetov.

[SZ]) Hlavné pojmy

Vizualny dékaz: Obrazky, ktoré ukazuji, ako hotovy predmet po vytlaceni
skutoéne vyzera.

Mierka: Informacia alebo wizudlna referencia, ktora pomaha ukazat
skutoémi vel'kost predmetu.

Pohlady: Fotografie zhotovené z réznych uhlov, ktoré zobrazuju tvar a
délezité vlastnosti predmetu.

Detail: Detailna fotografia zobrazujuca konkrétnu éast, povrch alebo prvok
predmetu.

Fotografia pouzitia: Fotografia, ktora ukazuje, ako alebo kde sa hotovy
predmet pouZiva.
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Dobry inzerat moze obsahovat’ niekol’ko typov obrazkov:

e hlavnd prehl'adné fotografia

e fotografie z viacerych uhlov

e zvicSeny zaber textury alebo detailov
e fotografia v praxi

o fotografia vel'kosti/mierky

e fotografia dielov pred montazou

e fotografia hotového vytlacku alebo zabalené¢ho vyrobku

Obrazok by mal byt pravdivy. Neskryvajte poskodené povrchy, stopy po podpornych
Struktarach, vrstvové Ciary ani poziadavky na montaz. Ak je urcita stopa beZznou sucastou 3D
tlace, vysvetlite to. Dobra prezentdcia neznamend predstierat’, ze produkt je dokonaly, ale

urobit’ ho zrozumitel'nym.

Obrazok 11

Priklad hotového vytladeného objektu

Poznamka. Z LOLthing: Bracelet Edition (5836422828) [Fotografia], autor: syvwlch, 2011, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:LOLthing_Bracelet Edition_%285836422828%29.jpg). CC BY 2.0.
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Prakticka uloha

Pripravte plan fotografii pre jeden model alebo vytlaceny produkt. Uvedte
aspon Sest fotografii: hlavnu fotografiu, pohlad spredu, pohlad zboku,
detailny zaber, fotografiu s mierkou a fotografiu predmetu v kontexte
pouzivania.

Maly tip: Dobra fotografia odpovie na otdzku skor, ako ju kupujtci alebo pouzivatel’, ktory si

objekt stiahne, stihne polozit’.
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13. Online predaj fyzickych tlacenych predmetov

Predaj vytlaCenych fyzickych predmetov sa liSi od predaja digitalnych suborov.
Kupujuci dostane produkt, nie len informacie. To znamend, Ze predajca musi zohladnit’
kvalitu, trvacnost’, povrchovu tipravu, balenie, dorucenie a komunikaciu. Predajca musi
tiez skontrolovat’ duSevné vlastnictvo. Ak je vytlateny predmet zaloZzeny na modeli niekoho
in¢ho, licencia musi povolovat’ komer¢né vyuzitie. Ak model kopiruje znacku, postavu, logo

alebo chraneny dizajn, jeho predaj moze byt riskantny alebo zakazany.

Nie kazdy 3D-tlaceny predmet je vhodny na predaj. Predmety, ktoré nesti zataz,
prichadzaju do styku s potravinami, pouzivaju ich deti, pripajajua sa k elektrickej sieti alebo
ovplyviiuji bezpecnost, si vyzaduju osobitni pozornost. Modul pre zaciatocnikov by mal
obsahovat’ jednoduché priklady s nizkym rizikom. Dobrymi prvymi prikladmi mézu byt
malé organizéry, Stitky na rastliny, jednoduché dekorativne predmety, spony na kéble,
menovky na mieru alebo vzdelavacie pomocky. Aj v takom pripade by predajca mal

skontrolovat’ kazdy vytlacok predtym, ako ho ponukne na preda;.

Obrazok 12

Priklad jednoduchého a nizkorizikového vyrobku

Poznamka: Fotografia hotového 3D-tlateného drziaka minci pre obsluhu. Z drzitel'a minci pre obsluhu (5829958342)
[Fotografia], autor: syvwlch, 2011, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Operator Coin Holder %285829958342%29.jpg). CC BY 2.0.

30


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Operator_Coin_Holder_%285829958342%29.jpg

SZ|) Hlavné pojmy

Kontrola kvality: Kontrola hotového produktu s ciefom overif, & spliia
ocakavany standard a funguje podla urcenia.

Dusevné vlastnictvo: Prava stivisiace s tvorbou, dizajnom a inymi pévodnymi

dielami.

Prakticka uloha

Vyberte si jeden jednoduchy vytlaceny predmet a rozhodnite, ¢i je vhodny
na online predaj. Vysvetlite mozne rizika a kontroly kvality.

Mala rada: Ak by sa vytlateny predmet mohol poskodit’ tak, Ze by niekoho zranil, nie je to

projekt vhodny pre zaciato€nikov.
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14. Etsy, Wallapop a d’alSie trhoviska

Etsy je trhovisko zamerané na ru¢ne vyrabané, kreativne, vintage a personalizované
vyrobky. V pripade 3D tlacenych predmetov moze byt uzito¢né, ak je produkt originalny,
dobre nafoteny, jasne popisany a zamerany na Specificktl cielovu skupinu. Inzerat na Etsy
zvyCajne vyzaduje kvalitné fotografie, jasny ndzov, kategoériu, cenu, mnozstvo, popis,
informacie o doru¢eni a obchodné podmienky. Predajcovia musia tiez rozumiet’ poplatkom,

spravam, dodacim lehotdm a o¢akavaniam zakaznikov.

Wallapop ma skor lokalny a neformalny charakter. Moze byt uzito¢ny na predaj v
okoli, dohodnutie osobné¢ho odberu, otestovanie miestneho zaujmu alebo ponukanie
jednoduchych vyrobkov na mieru bez nutnosti budovat plnohodnotny internetovy obchod.
Lokalny charakter meni logistiku: komunikécia a dohodnutie stretnuti si ddlezitejSie ako

medzinarodna doprava.

eBay a iné velké trhoviskd mozete pouzit na porovnanie. Mo6zu oslovit’ SirSie
publikum, ale prindsaju aj véacSiu konkurenciu a silnejSiu potrebu jasného umiestnenia

produktu na trhu.

SZ|) Hlavné pojmy

Ponuka: Stranka alebo zaznam, ktory predstavuje produkt na predaj a
obsahuje jeho opis, cenu, fotografie a dalsie délezité informacie.

Miestny predaj: Predaj produktu priamo zdkaznikom v danej lokalite.

Doprava: Odoslanie produktu zakaznikovi prostrednictvom postovej alebo
kuriérskej sluzby.

Osobny odber: Spdsob prevzatia, pri ktorom si zékaznik produkt vyzdvihne
osobne.

Poplatok platforme: Poplatok, ktory si online platforma uctuje za vyuzivanie
svojich predajnych alebo platobnych sluzieb.
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Prakticka uloha

Porovnajte Etsy a Wallapop pre jeden vytlaceny predmet.

Ktora platforma je vhodnejsia na prvy predaj a preco?

Maly tip: Vyberte si trhovisko podl'a toho, ako sa produkt dostane ku kupujiacemu.
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15. Cenotvorba, kvalita a o¢akavania zakaznikov

Cena by nemala zahfiiat’ len vlakno. Mala by zohl'adnovat’ Cas tlaCe, netispesné tlace,
elektrinu, balenie, poplatky trhoviska, ¢as na navrh, dodato¢né spracovanie, komunikaciu a

dorucenie. Zaciatocnici Casto stanovuju prili§ nizku cenu, pretoze pocitaju len s materidlom.

Kontrola kvality je tiez nevyhnutna. Pred predajom by vyrobca mal skontrolovat’ pril'navost’
vrstiev, ostré hrany, slabé Casti, povrchové vady, spravne rozmery a ¢i objekt zodpoveda
fotografidm v inzerate. Pri zdkazkovych objednavkach by predajca mal pred tlacou potvrdit
velkost, farbu, text, termin a obmedzenia. Pisomna komunikacia poméha predchadzat

nedorozumeniam.

Ocakévania zdkaznikov musia byt realistické. Na 3D vytlacenej suciastke mozu byt
vidite'né linie vrstiev. Farby sa moézu lisit. Malé nedokonalosti m6zu byt normalne, nemali

by sa viak skryvat’, ak ovplyviiuja produkt. Uprimné popisy znizujii podet problémov.

[SZ]) Hlavné pojmy

Tvorba ceny: Urcenie ceny produktu alebo sluzby na zéklade nékladov,
hodnoty a dalsich relevantnych faktorov.

Marza: Suma, ktord zostane po odpoéitani nakladov na vyrobu alebo predaj
produktu od jeho predajnej ceny.

Kontrola kvality: Kontrola hotového vytlacku s cielom overit, ¢ je tplny,
bezpeény a vhodny na zamyslané pouzitie.

Nasledné spracovanie: Upravy vykonavané po tla¢i, napriklad odstrinenie
podpier, brusenie, ¢istenie, malovanie alebo skladanie jednotlivych Easti.

Vyroba na objednavku: Produkt vyrobeny alebo upraveny podla konkrétnej
poziadavky zakaznika.
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Prakticka uloha

Odhadnite cenu jednoduch¢ho vytlaceného predmetu s prihliadnutim na
naklady na material, Cas, balenie a poplatok platforme.

Maly tip: Spravodlivé cena zahfnia pracu, ktort vykonate pred spustenim tlaciarne aj po fiom.
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16. Zaverecna aktivita: Vytvorte zodpovedny plan zverejnenia 3D

modelu

Zaveredna aktivita spaja obe cesty. Studenti naplanuju, ako zverejnit 3D model online, a
potom sa rozhodnu, ¢i by sa mohla predavat’ aj vytlacena verzia. Cielom nie je spustit’ pocas
hodiny skuto¢ny obchod. Ciel'om je pochopit’ cely retazec rozhodnuti od digitdlneho navrhu

az po zodpovedné zdielanie online.

Projektovy list
Prvok projektu Co vytvorit’ alebo mat’ na pamiiti
Nazov modelu Dajte svojmu 3D modelu jasny a rozpoznatel'ny nazov.
Utel Strucne vysvetlite, na ¢o slizi model a ako by sa dal vyuZit'.

Cielova skupina Majte na pamiti, kto by si mohol chciet model stiahnut, vytlacit’ alebo
pouzit’.
Platforma zvolena  Vyberte vhodnu platformu na zdielanie digitdlneho modelu a zvazte,
pre digitalny siibor  preco je vhodna pre vas tucel.
Format suboru Vyberte vhodny forméat suboru, napriklad STL, OBJ alebo 3MF.
Licencia Rozhodnite sa, ako mézu ini 'udia model pouzivat’, zdiel'at, upravovat’
alebo komer¢ne vyuzivat'.
Nazov Vytvorte jasny nazov pre stranku modelu.
Popis Napiste kratky popis, v ktorom vysvetlite, ¢o je model, na ¢o sluzi a aké
dolezité informacie by mali pouzivatelia vediet’.
Tagy Pridajte  relevantné klIicové slova, ktoré pomdzu ostatnym
pouzivatelom n4jst’ tento model.
Fotograficky plan  Rozhodnite sa, ktoré obrazky alebo pohl'ady by model zobrazili jasne a
verne.
Nastavenia tlace Uved'te uzito¢né informacie potrebné na tla¢, ako napriklad material,
mierka, orientdcia, podpory alebo dolezité nastavenia.
Rizika Uved’te vSetky zname obmedzenia, bezpecnostné otazky alebo dodlezité
podmienky, o ktorych by pouzivatelia mali vediet’.
VylepSenia pre Rozhodnite sa, ¢i by sa vytlacena verzia modelu mohla ponukat’ aj ako

druhu verziu produkt.
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Volitelny list s informaciami o fyzickom produkte

Prvok projektu Co vytvorit’ alebo mat’ na pamiiti

Trh alebo sp6sob
predaja

Profil kupujiceho

Odhad ceny

Plan fotografovania

produktu

Kontrola kvality

Balenie alebo
dorucenie
Kontrola dusevného
vlastnictva
Sprava pre

zakaznika

Dovod predaja alebo
nepredaja

VylepSenie

UloZenie

Maly tip:

Ak predavate tlaceny objekt, vyberte, kde alebo ako by sa mohol
ponukat, napriklad prostrednictvom online trhoviska, miestneho predaja
alebo osobného odberu.

Majte na pamiti, kto by mohol mat’ zaujem o kiapu hotového produktu a
preco.

Odhadnite vhodnu cenu so zretelom na material, Cas tlace, netispesné

vytlacky, nasledné spracovanie a d’al$ie naklady.

Rozhodnite sa, ako budete fotografovat’ hotovy vytla¢ok, vratane roznych pohl'ado

zaberov alebo fotografie, na ktorej je produkt zobrazeny v praxi.

Rozhodnite sa, ¢o by sa malo skontrolovat’ predtym, ako bude hotovy
produkt odovzdany alebo predany inej osobe.

Zvéazte, ako by sa produkt dal chranit a bezpecne dorucit’ alebo
vyzdvihnut'.

Uistite sa, ze licencia a d’alSie prava povoluju zamyslané pouzitie,

najma ak sa vyrobok bude predavat’.

Pripravte si kratky text, ktory by sa dal pouzit’ na odpoved na otazku zdkazni
poskytnutie dolezitych informdcii o produkte.

Rozhodnite sa, ¢i by ste tlacent verziu predali, a stru¢ne vysvetlite svoj

dovod.

Urcite jednu vec, ktora by ste vylepSili pred publikovanim alebo

pripravou druhej verzie.

Pomenujte stibor a uloZte hotovy plan publikovania.

Publikujte postupne: pred zverejnenim skontrolujte subor, licenciu, popis a cielovu skupinu.
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17. Tip pre digitalnu pohodu

Tip pre digitalnu pohodu

Nedovolte, aby technologie nahradili kazdy rozhovor

Digitalna komunikacia ulah¢uje udrziavanie kontaktu, no niektoré
rozhovory mézu byt jasnejdie a osobnejsie, ked prebiehajui tvarou v tvar
alebo priamym rozhovorom.

Vyskiasajte toto: Ak je to vhodné, nahradte jednu dlha vymenu sprav
osobnym rozhovorom alebo telefonatom.

Otazka na zamyslenie: Su situacie, v ktorych radsej hovorite s niekym
priamo, nez komunikujete prostrednictvom sprav?
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18. Zakladny slovnik

3MF: format 3D suborov, ktory dokéze ulozit’ viac informacii ako zdkladny format STL,

vratane nastaveni projektu alebo tlace v niektorych pracovnych postupoch.
Uvedenie zdroja: uvedenie pdvodného autora alebo zdroja.

Komer¢né vyuzitie: pouzivanie stiboru alebo objektu na ziskanie finan¢ného prostriedku

alebo podporu predaja.

Provizia: percento alebo suma, ktort si platforma ponechava z predaja.

Creative Commons: skupina licencii, ktoré definujt, ako je mozné diela opédtovne pouzit'.
Digitalny trh: platforma, na ktorej sa daju predavat digitalne subory.

Inzerat: verejna stranka produktu alebo modelu s nazvom, popisom, fotografiami a

podrobnostami.

OBJ: format 3D suboru, ktory mdze obsahovat’ geometriu a nieckedy aj tdaje o materiali.
Tladovy profil: stibor alebo projekt, ktory obsahuje nastavenia kréjania a tla¢e pre model.
Repozitar: online kniznica alebo zbierka stiborov.

Remix: nové dielo zaloZené na existujicom modeli.

Skenovanie: digitdlne zachytenie redlneho objektu, casto pouzivané v projektoch

zameranych na kultirne dedi¢stvo.
STL: bezny format suborov pre 3D tla¢, ktory popisuje geometriu modelu.

Tagy: kl'icové slova, ktoré pomahajli pouZivatel'om ndjst’ model alebo produkt.
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19. Zaver modulu

Online platformy umoziujt, aby projekty 3D tlace presiahli hranice jednej ucebne,
dielne alebo pocitaca. Model sa mdze stat’ zdielanym vzdelavacim zdrojom, prispevkom pre
komunitu, objektom kultarneho dedicstva, platenym digitdlnym stiborom alebo fyzickym
produktom. NajdolezitejSou zrucnostou nie je zakladanie mnohych uctov. Dolezitou
zruénostou je vyber spravnej cesty a zodpovedné konanie: skontrolujte subor, vysvetlite
model, respektujte licencie, uvadzajte zdroje, chrante kultirny vyznam a bud’te Uprimni,

pokial ide o kvalitu.

Po absolvovani tohto modulu by ste mali byt schopni porovnat’ platformy, pripravit
zakladny zoznam modelov, pochopit’ rozdiel medzi zdielanim digitdlnych stborov a

predajom vytla¢enych objektov a naplanovat’ zodpovedny pracovny postup pri publikovani.

Mala rada: Platforma je len poslednym krokom; skutonou pracou je priprava nie¢oho, ¢o

stoji za zdiel'anie.
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