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O tomto module

Digitalny pribeh dedicstva

I?

Kazda komunita uchovava pribehy, ktoré si zaslizia byt zapaméatané. Mozu sa ukryvat v rodinnej
fotografii, miestnom vyraze, pracovnom postupe, piesni, recepte, krajine alebo v spomienke
Cloveka, ktory bol svedkom zmien. Tieto pribehy sa mozno nikdy neobjavia v oficialnom archive,
napriek tomu vSak pomahaji ludom pochopit, kym su, odkial pochadzaji a aké vedomosti chcu
odovzdat dale;j.

Digitalne rozpravanie pribehov moze pomoct zviditelnit tieto miestne vyznamy a dat im hlas.
Zaznamenavanie pribehu vsak zaroven prinasa zodpovednost. Rozprava¢ musi zohladnit suhlas,
sukromie, presnost, reprezentaciu, pristupnost, vlastnictvo a mozné dosledky verejného zdielania.
Cielom tohto modulu je preto spojit tvoriva sebaddveru s reSpektujicim pristupom ku komunite.

Tato e-kniha podporuje modul DREAM zamerany na digitalne rozpravanie pribehov o miestnom
kultirnom dedicstve. Je urcena pre zaciatoCnikov a dospelych ucastnikov vzdelavania, ktori chcu
pomocou smartfonu alebo iného dostupného digitalneho zariadenia reSpektujicim sposobom
zdokumentovat jeden miestny pribeh. Doraz sa nekladie na pokrocila filmovu tvorbu. Zameriava
sa na rozpoznavanie vyznamného kultirneho dedicstva, pozorné pocuvanie, prijimanie etickych
rozhodnuti a vytvorenie jasného pribehu v dizke 60-90 sektind, ktory mozno ulozit, zdielat alebo
dalej rozvijat.
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Ea Ako pouzivat tato e-knihu

Tento material si modzete precitat pred vzdeldvacim stretnutim,
pocas neho alebo po jeho skonceni. Prva Cast predstavuje kulturne
dedicstvo, zapojenie komunity a principy digitalneho rozpravania
pribehov. V ZavereCnej aktivite si mozete vybrat jednu z dvoch
praktickych ciest: Pribeh nositela vedomosti alebo Pribeh objektu a
miesta.

Kazda cast obsahuje kratku prakticka aktivitu. Tieto aktivity vam
pomodzu prepojit teodriu s miestnym prikladom a postupne pripravit
zavereény vystup. Nepotrebujete profesionalne vybavenie. Na
vytvorenie prvého pribehu postaci smartfon, tichy priestor, zakladné
funkcie uprav a dokladné planovanie.

Zaveretny pribeh je zamerne kratky. Format v dizke 60-90 sekund
vas podnecuje k tomu, aby ste si zvolili jedno ustredné posolstvo,
pouzivali média ucelne a nezahltili publikum. Jasny plan pribehu je
tiez platnym vystupom v pripade, Ze nahravanie alebo Upravy nie je
mozné dokoncit poc¢as nasho stretnutia.

Fujara — slovensky ludovy dreveny
dychovy nastroj




Ciele vzdelavania

* Rozpoznat hmotné, nehmotné a 7ivé kultarne dediéstvo v miestnej
komunite.

s Vysvetlit, pre¢o kulturne dedi¢stvo suvisi s pamifou, identitou,
pocitom spolupatriénosti a kultirnou participaciou.

e Pochopit, preco by Iudia spojeni s kultirnym dedi¢stvom mali
participoval na rozhodnutiach o jeho dokumentovani a
reprezentacii.

s Opisaf digitalne rozpravanie pribehov ako zamernu kombinaciu
narativu a digitalnych médii.

e Klast otvorené a respektujice otazky a aktivne pocuvat.

e Uplatnovat zasady informovaného sihlasu, ochrany sukromia a
etického rozpravania pribehov.

s Zdokumentovat predmet alebo miesto s pouzitim spolahlivych
informacii a jasného prepojenia s fTudmi.

* Naplanovat, nahrat a upravit 60-90-sekundovy digitalny pribeh o
kulturnom dediéstve alebo kompletny plan pribehu.

* Pred zdielanim skontrolovat pristupnost, technickn kvalitu, uvedenie

autorstva a povolenia.
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0. Predtym, ako za¢nete: M0Gj vychodiskovy bod

Pred zacatim modulu ohodnot’te kazdé tvrdenie na stupnici od 1 do 5. Hodnotenie 1
pouzite vtedy, ak dant ulohu zatial’ neviete vykonat’, a hodnotenie 5, ak ju dokazete zvladnut
samostatne. Nejde o test. Cielom je uvedomit’ si svoju vychodiskovi troven a neskor

rozpoznat’ vlastny pokrok.

e Viem rozpoznat miestne dedi¢stvo v kazdodennych predmetoch, spomienkach,
zrucnostiach a tradiciach.

e Viem vysvetlit, preco by l'udia, ktorych sa pribeh tyka, mali mat’ slovo prirozhodovani
0 tom, ako sa zaznamena a ako sa 0 fiom bude informovat’.

e Viem klast’ otvorené a ohl'aduplné otazky pocas rozhovoru a pocuvat bez toho, aby
som prevzal kontrolu nad pribehom.

e Viem si overit, ¢i mam povolenie na nahrdvanie a zverejnenie osoby, predmetu,
fotografie alebo miesta.

e Viem usporiadat’ obrazky, hlas, zvuk a text do kratkeho digitalneho pribehu s jasnym

posolstvom.

Svoje hodnotenia si uchovajte. K tymto tvrdeniam sa vratite na konci modulu.



1. Rozbor kultirneho dediéstva: KPacové perspektivy a ramce

Kultarne dedi¢stvo mozno vnimat’ z viacerych vzajomne sa dopliajucich hladisk. Je to
dolezité, pretoze dediCstvo zahfiia Siroktl Skdlu miest, zvyklosti, vedomosti, tradicii a
kultarnych prejavov. Dedi¢stvom moze byt historicka budova, predmet kazdodenného zivota,
tradi¢né remeslo, piesen, miestna slavnost, spomienka alebo miesto, ktoré ma pre komunitu
osobitny vyznam. Rozne medzinarodné ramce nam preto pomahaju vnimat rézne rozmery
dedi¢stva a pochopit, preo mézu vyzadovat odlisné formy ochrany, dokumenticie a
zapojenia.

Dohovor UNESCO z roku 1972 definuje kultirne dedi¢stvo na Gc¢ely ochrany svetového
dedi¢stva prostrednictvom pamiatok, skupin budov a lokalit, ktoré mézu mat’ vynimo¢nua
univerzalnu hodnotu. Tento pohlad je dolezity pre formalne uznané hmotné dedicstvo a
systémy vytvorené na jeho ochranu (UNESCO, 1972).

Dohovor UNESCO z roku 2003 rozsiruje pozornost’ na nehmotné kulturne dedicstvo:
praktiky, reprezentacie, prejavy, vedomosti a zrucnosti, ktoré¢ komunity, skupiny a jednotlivci
uznavaju ako sucast’ svojho dediCstva. Takéto dediCstvo sa odovzddva z generacie na
generaciu, obnovuje sa v zavislosti od meniacich sa okolnosti a je spojené s pocitom identity a
kontinuity (UNESCO, 2003).

Dohovor z Fara z roku 2005 zaujima Siroky socialny a demokraticky pristup. Kultdrne
dedi¢stvo definuje prostrednictvom zdrojov zdedenych z minulosti, ktoré I'udia vnimaju ako
prejavy vyvijajucich sa hodnot, presvedceni, vedomosti a tradicii. Kladie preto silny doraz na

vyznam, ucast’ a spolocni zodpovednost’ (Rada Eurdpy, 2005).



Pohlady na kultirne dedi¢stvo

Perspektiva

UNESCO 1972

UNESCO 2003

Farsky dohovor 2005

Hlavné zameranie

Pamiatky, skupiny budov
a lokality s vynimoénou
univerzalnou hodnotou

Zivé praktiky, prejavy,
vedomosti a zruénosti
uznavané komunitami

Vyznamy, hodnoty a sposoby
vyuzivania, ktoré l'udia
pripisuja zdrojom kultGrneho
dedicstva

Prakticka uloha

Co nam pomaha vnimat

Formalna ochrana hmotného
kultirneho dedicstva a miest

Odovzdavanie, kontinuita,
prisposobovanie a
participacia komunity

Kultdrne dedicstvo ako
otazka udskych prav,
participacie a komunity

Vyberte si jeden priklad kulturneho dedicstva z vase) komunity. Opiste, ako
ho mozno chapat z kazdej z troch perspektiv.

Priklad: historicky mlyn méze byf hmotnou stavbou, miestom spojenym s
pracovnymi vedomostami a spomienkami a komunitnym zdrojom, ktoré¢ho
vyznam zavisi od Iudi, ktori su s nim spojeni.



2. Rozpoznanie roznych foriem Kkultirneho dedic¢stva: hmotné,
nehmotné a zivé

Hmotné dedic¢stvo pozostava z fyzickych zdrojov, ktoré je mozné vidiet’ a dotknut’ sa
ich. Zahtna budovy, pamiatky, archeologické naleziska, nastroje, predmety dennej potreby,
odevy, fotografie, dokumenty, umelecké diela, kultarne krajiny a historické miesta. Fyzicky

predmet nadobuda osobitny vyznam, ak sa chape aj jeho historia, vyuzitie a vzt'ah k 'udom
(UNESCO, 1972).

Obrazok 1

Priklad hmotného kultirneho dediéstva

Pozndmka. Fotografia rimskeho akvaduktu v Segovii. Z AcueductoSegovia [Fotografia], autor Mario modesto, 2008,
Wikimedia Commons (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:AcueductoSegovia.jpg). CC BY-SA 3.0.

Obréazok 2

Priklad hmotného kultarneho dedi¢stva

Poznamka. Pohl'ad na ruiny Spi$ského hradu na Slovensku. Z diela Spis Castle - Slovakia [Fotografia], autor P. Kratochvil,
2007, Wikimedia Commons (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Spis_Castle_-_Slovakia.jpg). Vo verejnej doméne.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:AcueductoSegovia.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Spis_Castle_-_Slovakia.jpg

Nehmotné kultirne dedi¢stvo sa tyka zivych vedomosti a praktik. Prikladmi sa
pribehy, piesne, tance, recepty, narecia, slavnosti, remesla, pracovné metddy a poznatky o
prirode. UNESCO (2003) zdoraznuje, Ze toto dedi¢stvo uznavaju komunity, skupiny alebo
jednotlivei, ktori ho vytvaraji, udrziavaju a odovzdavaju.

Obrazok 3

Priklad nehmotného kultirneho dediéstva

Poznamka. Vystupenie z tradi¢ného slovenského folklorneho suboru Licnica. Z Lucnica 0834 [Fotografia], autor P. Cepcek,
2017, Wikimedia Commons (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lucnica_0834.jpg). CC BY-SA 4.0.

Obréazok 4

Priklad nehmotného kultirneho dedi¢stva

Poznamka. Tradiéné hudobné a tane&né vystiipenie flamenca v Seville v Spanielsku. Z Flamenco in Sevilla 01 [Fotografia],
autor Schnobby, 2014, Wikimedia Commons (https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flamenco_in_Sevilla_01.jpg). CC
BY-SA 4.0.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Lucnica_0834.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Flamenco_in_Sevilla_01.jpg

Pojem ,,Zivé dedi¢stvo* sa vzt'ahuje na vedomosti, zruénosti, praktiky a tradicie, ktoré
sa v komunitach dodnes aktivne uplatfiuju, zdiel'aju a odovzdavaja (UNESCO, 2003). Je uzko
prepojené s nehmotnym kultirnym dedi¢stvom a zdoraznuje, Ze dedi¢stvo nie je len zachované
z minulosti, ale nad’alej sa vyuziva, prispésobuje a obnovuje v sulade so zmenami v

komunitach a prostredi.

Obrazok 5

Priklad Zivého kultirneho dediéstva

Pozndmka. Tradi¢na saprava vybavenia na pali¢kovanie Cipiek zo Slovenska. Z Zestaw do wyrobu koronki klockowej
Stowacja [Fotografia], autor Krzysiu, 2017, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Zestaw_do_wyrobu_koronki_klockowej S%C5%82owacja.jpg). CC BY 4.0.



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Zestaw_do_wyrobu_koronki_klockowej_S%C5%82owacja.jpg

3. Dedicéstvo a identita

Kulturne dedi¢stvo spaja minulé skisenosti so stcasnou identitou. Méze podporovat’
pocit prislusnosti k rodine, miestu, jazykovej skupine alebo komunite, vytvarat’ kontinuitu
medzi generaciami a uznavat miestne vedomosti. Moze tiez poskytovat’ priestor na diskusiu o
zmendch, stratach, migracii, prispdsobovani sa a vztahoch medzi réznymi skupinami.

Prehl'ad Dohovoru z Faro vysvetluje, ze predmety a miesta st dolezité kvoli
vyznamom, spdsobom vyuzitia a hodnotam, ktoré im ludia pripisuju. V tomto zmysle
Lpredmety a miesta samy osebe nie st tym, ¢o je na kultirnom dedié¢stve dolezité“ (Rada
Eurdpy, n.d., ods. 1). T4 ista fotografia alebo budova moze preto mat’ pre roznych l'udi r6zne
vyznamy.

Pamit’ nie je jednotna ani neutralna. Cudia a skupiny si moZu to isté miesto alebo
udalost’ pamitat’ a interpretovat’ rdznymi, a niekedy aj protichodnymi sposobmi. Vyskum
kultirneho dedi¢stva preto varuje pred tym, aby sa komunity povazovali za homogénne alebo
aby sa predpokladalo, Ze jedna interpretacia reprezentuje vSetkych, ktori st spojeni s danym
miestom alebo tradiciou (Waterton & Smith, 2010). Zodpovedné rozpravanie pribehov
identifikuje, ¢ia perspektiva sa prezentuje, a ponechava priestor pre iné spomienky a

sklsenosti.

Reflexia

Spomeiite si na miesto, tradiciu alebo miestny pribeh, ktory poznate.
Napiste jednu vetu o tom, ¢o pre vas znamena alebo ¢o o fiom viete.

Potom uréte jednu daldiu osobu alebo skupinu, ktora ho méze vnimaft
alebo si ho pamitat inak, napriklad starSia alebo mladSia generacia,
Clovek, ktory sa do komunity pristahoval, mensinova skupina alebo
niekto, kto bol do Zivota komunity zapojeny mene;j.

Aku otazku by ste im mohli polozit, aby ste pochopili ich perspektivu?



4. Ako moze kultarne dedi¢stvo ticho zmiznut’

Dedi¢stvo nezmizne len vtedy, ked” sa zbura budova alebo sa strati nejaky predmet.
Moze ticho zmiznut, ked’ sa uz tradicia nepraktizuje, ked’ sa uz nepouziva jazyk alebo vyraz,
ked’ sa neprebera nejaka zrucnost, ked’ fotografia strati mend a kontext alebo ked’ posledna
osoba, ktora si udalost’ paméta, uz nie je schopna o nej rozpravat’.

UNESCO (2003) opisuje nehmotné dedi¢stvo ako krehké, pretoze jeho dalSia
existencia zavisi od 'udi, ktori odovzdavaju vedomosti a zru¢nosti. Ochrana nie je to isté ako
zmrazenie tradicie v udajne Cistej podobe. Znamena to podporovat’ prenos vedomosti, praktik
a vyznamov a zaroven si uvedomovat’, Ze zivé dedi€stvo sa neustale vyvija.

Digitalne rozpréavanie pribehov méze pomoct’ zachovat’ stopy zazitkov, ktoré by inak
mohli chybat’ vo verejnej pamiti. Kratka nahravka sice nezachyti vsetko, ale mdZe zachovat’
hlas, vysvetlit' vyznam predmetu, predviest’ ¢ast’ zrucnosti alebo vytvorit’ vychodiskovy bod

pre buducu dokumentaciu.

Prakticka uloha

Doplate vetu: ,,Miestny pribeh, zru¢nost, slovo, miesto alebo spomienka,

44

ktoré by sa mohli stratif, su , pretoze

Potom uréte jednu osobu, skupinu alebo zdroj, ktoré¢ by mohli pomoct
zodpovedne ich zdokumentovat.



5. Kto ma v oblasti kultiirneho dedi¢stva slovo?

Ugast’ na kultarnom Zivote je Pudskym pravom. Clanok 27 Vieobecnej deklardcie
ludskych prav stanovuje, ze kazdy ma pravo slobodne sa podielat’ na kultirnom zivote
spolocenstva (Organizéacia Spojenych narodov, 1948). To znamenad, ze 'udia by nemali byt
vnimani iba ako publikum pre kulturu vytvoremi inde. Mali by mat tiez prilezitosti
rozpoznavat, interpretovat’, praktizovat’ a zdiel'at’ dedi¢stvo, ktoré je pre nich dolezité.

Farsky dohovor opisuje komunitu dediéstva ako l'udi, ktori si cenia konkrétne aspekty
kultirneho dedi¢stva a chcu ich zachovat' a odovzdat' budicim generaciam. Komunitou
dedi¢stva moZe byt dedina, rodina, skupina hovoriaca mensinovym jazykom, remeselnici,
umelci, I'udia spojeni s urcitym miestom alebo tradiciou, miestne zdruzenie alebo neformdlna
siet’ (Rada Europy, 2005).

Toto chédpanie postva kultarne dediCstvo pre¢ od cinnosti vyhradenej vylucne
odbornikom. Odbornici a inStitucie zostavajia doleziti, ale miestni 'udia by tiez mali mat
moznost’ rozhodovat’, ktoré pribehy su dolezité, ¢i hlas by mal byt vypocuty, ako su tradicie
prezentované, ¢o by malo zostat’ sukromné a aky obraz komunity sa zdiel'a online. UNESCO

.....

udrziavaju a odovzdavaji nehmotné kulturne dedi¢stvo (UNESCO, 2003).

Prakticka uloha

Pre jeden moZny pribeh uréte relevantmi komunitu spojent s kultirnym
dedi¢stvom.

Kto si tento pribeh ceni?

Kto uchovava tieto vedomosti?

Koho by mohlo ovplyvnit jeho zaznamenanie alebo zdielanie?
Kto by mal byt prizvany k rozhodovaniu?



6. Etické a zodpovedné rozpravanie pribehov o kultdrnom
dedicstve

Schopnost’ nieCo zaznamenat' automaticky nezakladd pravo na jeho zverejnenie.
Pribehy o kulturnom dedi¢stve mozu obsahovat’ osobné udaje, rodinné spomienky, smutok,
konflikty, posvitné vedomosti, materialy v mensinovych jazykoch, sikromné fotografie alebo
miesta, ktoré st nachylné na poskodenie. Etické rozpravanie pribehov zacina eSte pred
zapnutim kamery a pokracuje aj po exportovani stboru.

Etické zasady UNESCO stanovuji, Ze komunity, skupiny a jednotlivci by mali
zohravat’ primarnu Ulohu pri ochrane svojho nehmotného kulturneho dedi¢stva. Interakcie by
mali byt zaloZené na transparentnej spolupraci, dialogu a slobodnom, predchadzajucom,
trvalom a informovanom stthlase. Komunity by mali tieZ pomahat’ identifikovat’ rizika, ako s
vytrhnutie z kontextu, komodifikacia a skresl'ovanie (UNESCO, 2015).

V pripade rozhovorov Oral History Association (2025) odporuca vysvetlit’ projekt a
jeho moZné vyuZzitie, ziskat’ a zdokumentovat’ informovany stihlas, dohodnut sa na uchovavani
a pristupe a, ak je to mozné, ponuknut’ rozpravacovi moznost schvalit nahravku pred jej

zverejnenim. Suhlas je teda procesom porozumenia a vol'by, nie len podpisom.

Pred nahravanim alebo zdiel’anim si poloZte nasledujtice otazky:

e Kto toto dediCstvo vytvara, udrziava, vlastni alebo si ho paméta?

e Kto by sa mal podielat’ na rozhodnuti o jeho nahravani alebo zverejneni?

e Rozumie kazd4 identifikovatel'na osoba tcelu, ciel'ovej skupine a moznému budiucemu
vyuzitiu?

e Mohol by pribeh odhalit’ sikromné, posvitné, citlivé alebo Skodlivé informacie?

e Su fotografie, nahravky, hudba a archivne materidly povolené na toto pouzitie?

e Budu prispievatelia menovani, uvedeni v titulkoch alebo zostani anonymni podla
svojho vyberu?

e Mohla by Uprava zjednodusit’, stereotypizovat’ alebo zmenit" vyznam toho, ¢o dana
osoba povedala?

e M4 dand osoba redlnu moZnost stiahnut’ alebo zmenit’ stihlas pred zverejnenim?

Pamatajte: Ak nie je jasné povolenie, vlastnictvo alebo moznad ujma, pozastavte projekt. Pred

zdielanim sa opytajte dotknutej osoby, facilitatora alebo zodpovednej institucie.



7. Co je digitalne rozpravanie pribehov?

Nez sa zamyslime nad digitdlnym rozpravanim pribehov, je uzito¢né si uvedomit’, ze
samotné rozpravanie pribehov je ovela starSie ako akykolvek digitadlny nastroj. Cudia vzdy
pouzivali pribehy na zdiel'anie sktisenosti, odovzdévanie vedomosti, vysvetl'ovanie sveta okolo
seba a prepojenie jednej generacie s druhou.

Pribehy dodavaju faktom a udalostiam zmysel tym, Ze ukazuja, ako ich 'udia preZivali.
Datum, budova, predmet alebo tradicia ndm mozu nieco povedat’ o minulosti, ale pribeh ndm
moze pomdct’ pochopit, o znamenalo prezit to, pouZivat’ to, pamétat’ si to alebo to odovzdat’
d’alej. Spdsoby, akymi rozprdvame pribehy, sa v priebehu casu menili. Pribehy sa Sirili
prostrednictvom rozhovorov, piesni, obrazkov, pisomnych textov, fotografii, rozhlasu, filmu a
dnes prostrednictvom digitalnych médii. Nastroje sa mdéZu menit, ale ucel zostava podobny:
urobit’ zazitok zrozumitel'nym a zmysluplnym pre niekoho iného.

Silny pribeh je preto viac neZ len sled udalosti so zaCiatkom, stredom a koncom.
Zahriiuje premyslené rozhodnutia o tom, ¢i pohl'ad bude prezentovany, ktoré detaily su dolezité
a ¢o by si publikum malo z tejto skusenosti odniest’. Pri rozprévani pribehov o kultirnom
dediCstve su tieto rozhodnutia obzvlast’ dolezité, pretoze pribehy pomahaju formovat’ to, ako

si 'udia pamaétaja l'udi, miesta a tradicie.

»Pribehy sit velkymi aj
malymi ndstrojmi vyznamu a
vysvetlovania, ktoré
uchovdvame vo svojich

spomienkach. NemédZeme bez

nich Zif.“

( Lambert, 2003, p. 1).

Digitalne rozpravanie pribehov nadvézuje na tato dlht Tudsk tradiciu. Jednoducho
priddva nové sposoby kombinovania hlasu, obrdzkov, zvuku, videa a textu, aby bolo mozné
zdokumentovat’ miestne zaZitky a vedomosti a zdiel'at’ ich s ostatnymi.

Digitalne rozpravanie pribehov spaja narativu s digitdlnymi médiami. Tvorca si vyberie
tému, zhromazdi informacie, vytvori pribeh a skombinuje ho s prvkami, ako s fotografie,
nahraty hlas, text, video, zvuk a hudba. Robin (2008) opisuje tento proces ako tradicnu pracu

spocivajucu vo vybere témy, vyskume, pisani a rozvijani pribehu, po ktorej nasleduje cielené



vyuzitie multimédii. Technoldgia je len jednou sucastou tohto procesu. Zoznam klipov este
automaticky neznamend pribeh. Pribeh mé urcitti perspektivu, Gstredny vyznam a vztah k
publiku. Rozhoduje 0 tom, ¢o zahrnut, ¢o vynechat a ako by mali byt jednotlivé casti
usporiadané.

Digitalne rozpravanie pribehov moze byt aj participativne. Poskytuje 'udom zru¢nosti
na to, aby mohli komunikovat’ osobné alebo komunitné pribehy vlastnymi slovami a obrazmi.
V tomto zmysle moze tato metdda vytvorit’ prilezitosti na to, aby boli vypocuté hlasy, ktoré vo

verejnych prezentacidch vidieckych komunit Casto chybaju.



8. Publikum, uhol pohPadu a hlavné posolstvo

Pred vytvorenim digitadlneho pribehu sa rozhodnite o troch veciach: (1) pre koho je
pribeh urceny, (2) ¢i pohl’ad predstavuje a (3) ¢o si chcete, aby si publikum zapamitalo.
Tieto rozhodnutia ovplyviiuju vsetko, ¢o nasleduje, vratane informacii, ktoré zahrniete, otazok,

ktoré polozite, a médii, ktoré pouzijete.

[SE]) Hlavné pojmy

Publikum
Publikum je osoba alebo skupina, pre ktoru je pribeh vytvoreny. Rézne
publikd mézu potrebovat rézne informacie.

Stukromny rodinny pribeh moéze obsahovat osobné tdaje, ktoré by nebolo
vhodné zverejnif na verejnej webove] stranke. Pribeh uréeny miestnym
obyvatefom méze predpokladat, Ze Iudia dané miesto uZ poznaju, zatial o
pribeh pre navitevnikov moéze vyzadovat viac vysvetleni, preklad alebo
kontext.

Medzi mozné publikd moézu patrif clenovia rodiny, miestni obyvatelia, Skoly,
muzea, turisti, kultirne organizacie alebo $iriia online verejnost.

Pred nahravanim si poloZte otazku:
Kto tento pribeh uvidi alebo vypocuje?
Co uz o tejto téme vedia?

Co by im mohlo byt potrebné vysvetlit?

Je cely planovany obsah vhodny pre tuto cielovu skupinu?



Hlavné pojmy

Uhol pohladu

Uhol pohladu znamena, ¢ia perspektiva usmeriiuje pribeh.

Pribeh méze byt rozpravany z perspektivy ¢lena rodiny, komunitnej skupiny
alebo tvorcu. V niektorych pribehoch moéze byt zahrnuta viac nez jedna
perspektiva.

Jasny uhol pohladu pomaha publiku pochopit, kto hovori a z akej
perspektivy pochadza interpretacia. Je dolezité neprezentovaf skusenost
jednej osoby tak, akoby reprezentovala celi komunitu.

Pred nahravanim si poloZte otazku:
Ci hlas je v centre pribehu?
Aky je jeho vztah k kulturnemu dedicstvu?

Existuju aj iné pohlady, ktoré by mali byt zohladnené?



Hlavné pojmy

Hlavné posolstvo
Hlavné posolstvo je hlavna myS$lienka, ktorit ma publikum po skonéeni
pribehu pochopif alebo si zapamiitat.

Téma a hlavné posolstvo ¢asto nie st to isté.

Napriklad:

Téma: Stary dedinsky mlyn.

Hlavné posolstvo: Mlyn ukazuje, ako tradi¢né pracovné vedomosti formovali
kazdodenny Zzivot v komunite a preCo je dolezité si tieto vedomosti
pripominat aj dnes.

Vzor hlavného posolstva:

Toto je pribeh o , rozpravany z pohl'adu , aby mohol pochopit’, preco je

dolezité aj dnes.



9. Sedem prvkov digitalneho rozpravania pribehov

Digitalny pribeh nadobuda zmysel prostrednictvom rozhodnuti o tom, ¢i pribeh sa
rozpréava, ¢o udrzi zdujem publika, ako sa sprostredkiva vyznam a emocie a €o sa vynecha.
Centrum pre digitalne rozpravanie pribehov identifikovalo sedem prvkov, ktoré moézu tvorcom

pomdct pri uvazlivejSom rozhodovani.

Prvok Vyznam pre pribeh o kultirnom dedicstve

1. Uhol pohladu Jasne urcite, ¢1a perspektiva a interpretacia usmernujua pribeh.

Pouzte jednu otazku alebo napitie, ktoré povzbudi publikum, aby

S .
2. Vodiaca otazka pokracovalo v pocuvani.

Ukazte, preCo je téma dolezita pre skutotnu osobu alebo

3. Emocionalny obsah komunitu, bez umelého vyvelavania emocii.

4. Dar hlasu Pouiate rozpravamie alebo svedectvo mna sprostredkovanie
osobnosti, jazyka a kontextu.

Pouiate hudbu alebo zvuk 1ba vtedy, ked podporuju pribeh a ich

5. Zvukova stopa pouZitie je povolené.

Pouate 1ba obrazky, slova a zvuky potrebné na sprostredkovanie

6. Uspornost hlavného posolstva.

Vytvorte rytmus, ktory poskytne délezitym momentom dostatok
7. Tempo casu bez toho, aby bol pribeh pomaly alebo mitaci.



10. Ciel’avedomé vyuzivanie médii

Silny digitalny pribeh vyuziva kazdé médium z urc¢itého dévodu. Obraz moze ukazat

detaily, ktoré sa tazko vysvetluju. Hlas moze vyjadrit’ osobnost’, jazyk a emdcie. Prirodzeny

zvuk vytvara pocit miesta. Text moze poskytnut’ mend, datumy, preklad a titulky. Hudba moze

vytvarat ndladu, nemala by vSak prehlusovat’ rozpravaca ani zbyto¢ne manipulovat’ s

pribehom.

Média by mali pridavat’ vyznam, a nie len presne opakovat’ tie isté informacie.

Napriklad, ak rozprava¢ povie, ze v dielni bolo hlu¢no, publikum mdéze lepSie pochopit

atmosféru miesta, ak kratko pocuje zvuk naradia, nez keby na obrazovke ¢italo slovo ,,hlu¢no*.

Podobne, detailny zaber na opotrebované ruky moze vyjadrit’ dlhoro¢né sktisenosti bez d’alSej

vysvetlujucej vety.

Médium Co méze vyjadrit’ UZito¢né otazky
Obraz Miesto, ludia, predmety, akcia, | Ukazuje nieco, c¢o publikum potrebuje?
kontrast a vizualne detaily. Mam povolenie na jeho pouZitie?
Hlas Jazyk, osobnost’, emdcie, svedectvo a | Je recnik jasne pocutelny?
pohlad. Je hlas prezentovany v kontexte?
Prirodzeny | Atmosféra, prostredie, pracovné | Pomdha to posluchdacom vcitit sa do miesta
zvuk procesy a zvukova kulisa. bez toho, aby sa pre to zhorsila
zrozumitelnost reci?
Text Mena, datumy, kontext, preklad, | Je text potrebny?
titulky a zoznam tvorcov. Je citatelny a presny?
Hudba Atmosféra, prechody a rytmus. Je povolend, vhodna a ftichsia ako
rozpravanie?




11. Vyskum kontextu a hl’adanie 'udského prepojenia
Pribeh o kultirnom dedi¢stve by mal byt patavy, ale mal by byt aj doveryhodny.

Overte si mena, datumy, miesta a tvrdenia pomocou spol'ahlivych zdrojov. V zavislosti od témy
mozu medzi ne patrit’ rodinné zaznamy, informacie od samospravy, mizeum, archiv, kniznica,
inStiticia zaoberajica sa kultirnym dedi¢stvom, publikovanad historia alebo ind osoba s
relevantnymi skusenostami.

Jeden zdroj moze obsahovat’ chybu alebo prezentovat’ iba jeden pohl'ad. Ak je urcity
fakt dolezity, porovnajte ho s inym zdrojom. Jasne rozliSujte medzi overenymi informaciami,
osobnymi spomienkami, miestnymi legendami a interpretaciami. Rozprava¢ moéze presne
opisat’ to, ¢o si pamita, aj ked’ presny datum zostava neisty; pribeh by mal tento rozdiel Gprimne
vyjadrit’.

Ludské prepojenie zabraiiuje tomu, aby sa pribeh stal len zoznamom faktov. Opytajte
sa, kto dany predmet alebo miesto vyrobil, pouzival, udrziaval, navstivil, stratil, opravil alebo
si ho paméata. Maly detail — meno napisané na zadnej strane fotografie, zvuk naradia, trasa,
ktorou sa kazdy den chodilo — m6ze pomdct’ posluchd€om pochopit’, preco je dany zdroj

dolezity.



12. Nahravanie jasného a uzito¢ného materialu

Dobra nahravka zacina skor pripravou ako drahym vybavenim. Vycistite objektiv
kamery, skontrolujte batériu a vol'né miesto na ukladanie, vypnite nepotrebné upozornenia a
otestujte mikrofon. Nahravajte v stabilnej polohe a vyhnite sa silnému svetlu priamo za osobou.
Priblizte sa k zdroju zvuku namiesto toho, aby ste sa spoliehali na digitalny zoom.

Na rozhovor si vyberte najtichSie dostupné miesto, pricom reSpektujte prostredie.
Nabhrajte kratky test a ak je to mozné, vypocujte si ho cez slichadld. Poziadajte osobu, aby sa
pozerala na interviewera a nie na obrazovku, pokial’ nie je sucast'ou planu priame oslovovanie.
Nahrajte niekol'’ko sekund ticha a prirodzené¢ho zvuku pre tcely strihu.

Zachyt'te viac ako jeden typ zaberu: $irSi pohl'ad na miesto, stredny pohl’ad na osobu
alebo ¢innost’ a detailné zabery vyznamnych detailov. Kazdy zaber drzte niekol'ko sekund bez
pohybu. Vyhnite sa nahravaniu osobnych dokumentov, adries, nesivisiacich osob alebo

citlivych detailov, ktoré nie su potrebné.

Kontrolny zoznam pre nahravanie

v Bolo potvrdené povolenie pre danu osobu, objekt, fotografiu a miesto.

v Zariadenie ma dostatocnu kapacitu batérie, ulozného priestoru a dostupny ¢as na
nahravanie.

Objektiv je Cisty a obraz je stabilny.

Hlas je pocutelny aj cez hluk v pozadi.

Skupina zaznamenava Siroky zéber, uzitocné detaily, dej a prirodzeny zvuk.

Nie st viditeI'né ziadne zbytocné osobné alebo citlivé informacie.
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13. Strih

Strih premeni nahraty material na pribeh. Zac¢nite importom klipov a nahrdvok, potom

odstrante chyby a dlhé pauzy, ktoré neprispievaju k vyznamu. Usporiadajte najsilnej$i material

do jasného poradia, upravte Urovne zvuku, pridajte len potrebné titulky a pred exportom
vytvorte titulky.

Krok za krokom

1.

Import: Skopirujte klipy, hlasové nahravky, fotografie a pozndmky do jednej
prehladnej projektovej zlozky

Vyber: Vyberte len material, ktory podporuje hlavni myslienku a mate nan prislusné
povolenie

Usporiadanie: Vytvorte uvod, stredni ¢ast’ a zaver; zachovajte zamyslany vyznam
nositel'a vedomosti.

Zmixujte zvuk: Zabezpeéte zretel'nost’ re¢i; pouzite prirodzeny zvuk a povolenu hudbu
na nizsej arovni.

Pridajte text: Pridajte nazov, mena, daitumy, preklad, titulky a stru¢né vysvetlenia tam,
kde je to potrebné.

Pridajte zdroje: Uvedte osoby, zdroje a média v sulade s dohodami a licenciami.
Exportujte a ulozte: Exportujte subor, ktory je mozné zdiel'at,, a bezpe¢ne uchovajte

upravitel'nu képiu projektu a povodné nahravky.

V tejto faze sa mbzete rozhodnut’ aj pre pridanie titulkov. Titulky a popisky by mali byt

CitateI'né, presné a nacasované tak, aby im divaci mohli sledovat. Pouzivajte jasny kontrast,

vyhybajte sa vel'mi malému textu a neumiestiiujte text cez dolezité tvare alebo detaily. Ak

pribeh pouziva jazyk, ktory je pre cast’ divakov nezndmy, prelozené titulky moézu zvysit

pristupnost’ a zaroven zachovat’ povodny hlas.

Zavereéna technicka kontrola

v Hlas a dolezité zvuky st jasne pocutelné.
Vizuélne prvky su stabilné a relevantné pre pribeh.
Pribeh m4 jasny zaciatok, stred a koniec.

Kone¢na dizka je priblizne 60-90 sekind.

Titulky alebo popisky su presné a Citatel'né.

SR GR NP EEN

Boli dodrZané zasady sthlasu, ochrany stikromia, povoleni a obmedzeni.



v Mena, zdroje a média boli spravne uvedené.

v Upravitel'ny projekt a povodné stibory boli bezpe¢ne ulozené.

DalSie zdroje pre editiciu
VN Video Editor

CapCut

iMovie

OpenShot

Shotcut



14. Zavere€na aktivita: Pribeh o digitalnom dedic¢stve
Hlavnou ulohou je vytvorit' alebo kompletne naplanovat jeden 60-90-sekundovy
pribeh o digitdlnom dedicstve. Pracujte v malej skupine a vyberte si pristup, ktory najlepsie

vyhovuje Pud’om, materialu a vasim zaujmom.

Vysvetlenie postupu

Oba pristupy vedu k rovnakému vysledku, ale postup je mierne odlisny:
e Cesta 1: Pribeh nositel'a vedomosti zaCina osobou a jej Zivotnymi skisenost’ami.
Rozhovor poskytuje hlavny material pre pribeh.
o Cesta 2: Pribeh o predmete alebo mieste zac¢ina predmetom, fotografiou, budovou,
krajinou alebo inym prvkom kultirneho dedicstva. Pribeh sa naplanuje prostrednictvom

storyboardu eSte pred zaCatim nahravania.

Nezabudnite: Jasny a zodpovedny plan pribehu je zdarukou uispesného vysledku aj v pripade,
Ze nahravanie alebo strih nie je mozné dokoncit. Plan by mal aj nadalej obsahovat ustredné

posolstvo, Strukturu, zoznam médii, povolenia, informdcie o pristupnosti a titulky.



Vyberte si jeden postup

c Pribeh nositela vedomosti

Vychodiskovy bod:

Osoba, ktora uchovava miestne
spomienky, vedomosti, zruc¢nosti alebo
tradicie.

Hlavny material:
Uryvok z rozhovoru, zabery osoby,
relevantné predmety alebo ¢innosti, miesto
a prirodzeny zvuk.

Hlavna zodpovednost:
Zachovat hlas osoby a vyznam, ktory chce
sprostredkovat, v centre pribehu.

O
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e Pribeh predmetu alebo miesta

Vychodiskovy bod:
Vyznamny predmet, fotografia, budova,
krajma alebo miesto.

Hlavny material:
Spolahlivé kontextové informacie, prepojenie
s ludmi, rozpravanie, vizualne detaily, ¢innost
a prirodzeny zvuk.

Hlavna zodpovednost:
Vysvetlit, pre¢o je dany zdroj dolezity pre
Tudi, nielen ¢o predstavuje.



Cesta 1: Pribeh nositel’a vedomosti

V tomto pristupe je rozhovor vychodiskovym

bodom pribehu. Rozhovor si starostlivo pripravte, po¢avajte,

¢o z neho vyplynie, a nasledne vytvorte kone¢ny pribeh na

zaklade najvyznamnejSich informacii.

spomienky, zru¢nosti, skiisenosti, jazyk alebo tradicie, ktoré
su pre komunitu vyznamné. MoZe to byt star§i obyvatel,
remeselnik, pol'nohospodar, hudobnik, kuchdr, clen rodiny,

miestny pracovnik, organizator alebo ktokol'vek, koho Zivotné

Nositelom vedomosti je osoba, ktord v sebe nesie

skusenosti spajaji s vybranym dedi¢stvom. Nositel’ vedomosti

nie je zdrojom, z ktoré¢ho sa informacie vytazia a potom sa na neho zabudne. Vzt'ah by mal

byt zalozeny na resSpekte, jasnych oCakéavaniach a porozumeni tomu, ako sa zaznam moze

uchovavat’ a vyuzivat.

Konecny pribeh mézZe kombinovat’:

kratky uryvok z rozhovoru

zébbery nositel’'a vedomosti

zébery zblizka na relevantné predmety alebo Cinnosti
zabery okolia

prirodzené zvuky

volite'na povolena hudba

titulky

titulky

Pamatajte: Hlas danej osoby by mal zostat' v popredi, kedykolvek je to vhodné. Tvorca moze

pridat kontext, nemal by viak ovplyviiovat vyznam toho, co dand osoba hovori.



[SZ) Hlavné pojmy

Aktivne po¢uvanie znamena dopriat ¢loveku ¢as, zbyto¢ne ho neprerusovat,
prisposobit sa jeho sposobu vyjadrovania a klast objasiiujuce otazky bez
posudzovania.

Netlacte na rozpravajucu osobu, aby hovorila o bolestivej alebo stikromnej

téeme. MozZe si urobit prestavku, odmietnut odpovedat na otazku alebo
zastavif nahravanie.

Krok 1: Priprava a vedenie reSpektujucich rozhovorov

Priprava pomaha vytvorit bezpe¢nu a sustredent atmosféru pocas rozhovoru. Tu je
kratky zoznam krokov, ktoré mozete podniknit’ v ramci pripravnej fazy:

1. Vysvetlite projekt jednoduchym jazykom: kto sa na fiom podiel'a, ¢o sa bude
nahravat, pribliznd dizka, cielové publikum, kde sa vysledok moze ulozit alebo
zverejnit,, €1 si ho dand osoba méze skontrolovat’ a na koho sa mé obratit’ v pripade
otazok.

2. Pred nahravanim ziskajte informovany suhlas.

3. Pripravte si zoznam otvorenych otazok. Je to lepsie ako scenar, ktory nuti k kratkym
odpovediam. Asociacia Ustnej histdrie (2025) odporiaca otvorené otazky a diskusiu pred
rozhovorom, ktord poméaha nadviazat’ vzt'ah a objasnit’ témy, ktoré su pre rozpravaca

dolezité.

Rychla rada: Fenomenologicky pristup moze posilnit’ rozhovor tym, Ze sa zameriava na
prezita sktisenost’ a jej vyznam. Namiesto toho, aby ste sa pytali len na datumy a fakty, zistite,
ako dand osoba udalost’ prezila, o pre fiu znamenala, ako sa citila a preco je tato spomienka
nad’alej dolezitd (Moustakas, 1994). To nenahrddza overovanie faktov, ale pomaha zachovat’

Pudsky rozmer pribehu.



Priprava jednoduchého informovaného suhlasu: Informovany sthlas nemusi byt dlhy ani

zlozity dokument. Jeho ucelom je zaistit', aby nositel’ vedomosti jasne pochopil, o aka ¢innost’

ide, a stihlasil s ucastou este pred zaCatim nahravania.

Jednoduchy formular suhlasu by mal vysvetl'ovat’:

o kto vedie rozhovor a aky je tcel tejto ¢innosti

e ¢o sa bude zaznamenavat’, napriklad zvuk, video, fotografie alebo slova danej osoby

e ako méze byt material pouzity, napriklad v digitalnom pribehu, vzdelavacej aktivite,
na vystave, na webovej stranke alebo na socialnych médiach

e kde moze byt’ kone¢ny pribeh zdiel’any alebo uverejneny

e Ze ucast’ je dobrovol'na a dana osoba nemusi odpovedat’ na ziadnu otazku, na ktord
nechce odpovedat’

o ¢1mdbZe dand osoba pozZiadat® o zastavenie nahravania alebo odvolat’ svoj siihlas

o na koho sa ma obratit’, ak ma otazky tykajiice sa nahravania alebo jeho pouzitia

Rychla rada: Pri zbere alebo zaznamenavani osobnych udajov postupujte v sulade so
zadsadami GDPR.

Okrem toho by formular mal obsahovat’ jasné vyhlasenie, napriklad: ,, Rozumiem iicelu tejto
¢innosti a tomu, ako mozu byt pouzité moj rozhovor, obraz a/alebo hlas. Mal/a som moznost

klast otazky a dobrovolne suhlasim s ucastou. “

Nechajte miesto na datum, meno a podpis osoby, ktora disponuje informaciami, ako aj na

meno osoby, ktora vedie rozhovor.

Nezabudnite: Suhlas by sa mal prebrat, nie len jednoducho ziskat' formou podpisu. Pred
nahrdavanim vysvetlite ¢innost' zrozumitelnym jazykom, dajte osobe cas na kladenie otazok a

uistite sa, Ze rozumie, kde sa jej pribeh moze objavit..



DalSie zdroje o informovanom sthlase
Implementacia priebezného suhlasu v kvalitativnom vyskume (Klykken, 2022)
https://doi.org/10.1177/14687941211014366

Usmernenia: Ako ziskat a uchovavat informovany suhlas (Ministerstvo $kolstva Spojeného
kralovstva, n.d.)

https://user-research.education.gov.uk/quidance/informed-consent-26/6



https://doi.org/10.1177/14687941211014366
https://user-research.education.gov.uk/guidance/informed-consent-26/6

Cesta 2: Pribeh o predmete alebo mieste

Na rozdiel od cesty ,,Nositel' vedomosti* by
sa tento pribeh mal vizualne naplanovat’ este pred
zatatim nahravania. Vychadza z vyznamného
fyzického zdroja: fotografie, néstroja, kusu odevu,
dokumentu, umeleckého diela, budovy, cesty,
krajiny, rieky, trhoviska alebo iného miestneho
miesta. Pribeh by mal ist nad rdmec popisu a
odhalit’ Pudské vzt’ahy spojené s danym zdrojom.
Najprv identifikujte predmet alebo miesto a potvrd’te
povolenie na jeho nahravanie. Potom zhromazdite
spolahlivé informacie o pozadi, identifikujte I'udi,

ktori s nim savisia, definujte jedno Ustredné

posolstvo a naplanujte kratke rozpravanie. Ak je to mozné, ukazte ¢innost, pouzitie, zmenu

alebo kontrast. Prirodzeny zvuk m6ze pomdct’ posluchd€om zazit’ dané prostredie.

Pribeh by mal odpovedat’ na pit’ zakladnych otazok:

Co to je?

Kto s tym sGvisi?

Ako sa to pouzivalo alebo ako sa to vnimalo?

Preco je to dolezité dnes?

Co by sa mohlo stratit, ak by sa zabudlo na jeho vyznam?

Krok 1: Vyhl’adajte a definujte pribeh

Identifikujte predmet alebo miesto a zhromaZzdite dostatok spolahlivych informdcii, aby ste

pochopili jeho kontext.
Odpovedzte na nasledujuce otazky:
e Cotoje?

e Kto s tym savisi?

e Ako sa to pouzivalo alebo ako sa to vnimalo?

e Preco je to dolezité dnes?



« Co by sa mohlo stratit,, ak by sa zabudlo na jeho vyznam?

V tejto faze je dolezité definovat’ a mat’ na paméti Ustredné posolstvo pribehu, ako ste sa

naucili v predchadzajuacich kapitolach.

Krok 2: Vytvorte storyboard
Storyboard je vizualny plan pribehu. Ukazuje, ¢o divaci uvidia a po¢ujb, este predtym,

ako zaénete nahravat’. Pre pribeh s dizkou 60-90 sekund napléanujte priblizne 5-7 scén.

Obrazok 5

Priklad storyboard-u

Poznamka. Z Storyboard - Ivan Lopez Fuente [Drawing], by I Loépez Fuente, 2021, Wikimedia Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Storyboard_-_Iv%C3%Aln_L%C3%B3pez_Fuente.jpg). CC BY-SA 4.0.


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Storyboard_-_Iv%C3%A1n_L%C3%B3pez_Fuente.jpg

Storyboard dokonéite pred nahravanim. Storyboard mézete pouzit ako voditko pri
zbierani fotografii, videi a zvukovych zdznamov. Nemusite sa ho striktne drzat. Ak pocas

terénneho vyskumu objavite nieco dolezité, plan mozete prispdsobit’.

Spbsob tvorby storyboardu: Storyboard moéZete vytvorit pomocou jednoduchého
tabul’kového dokumentu v programe Word, prezentéacie v programe PowerPoint alebo ho
nakreslit’ ru¢ne. Existuje vSak niekol'ko bezplatnych alebo vol'ne dostupnych nastrojov na

tvorbu storyboardov, ktoré mozete vyuzit'.

DalSie zdroje tykajice sa tvorby storyboardu
Canva Storyboard Creator

https://www.canva.com/create/storyboards

Storyboard That

https://www.storyboardthat.com



https://www.canva.com/create/storyboards
https://www.storyboardthat.com/

15. Zostavenie vasho pribehu

Tato faza sa zameriava na finalizaciu 60-90-sekundového digitalneho pribehu o
kultarnom dediéstve s vyuzitim bud’ pristupu ,,Nositel vedomosti®, alebo pristupu ,,Predmet*
¢i,,Miesto®. Cielom nie je technickd dokonalost’. Ciel'om je zmysluplny, eticky a zrozumiteI'ny

vystup, ktory si méze pozriet’ ind osoba alebo na ktorom moze d’alej pracovat’.

Pamatajte: Uspesny kratky pribeh sa nesnazi pokryt celit historiu; namiesto toho sa zameriava
na jednu zmysluplni vstrednii myslienku. Struktirovanie pribehu pred tipravou Setri cas,

zabranuje zmdtkom a zabezpecuje, Ze vase ustredné posolstvo jasne oslovi vase publikum.

Krok za krokom

1. Preverte si_svoje hlavné posolstvo: Majte pred sebou svoje hlavné posolstvo

vyjadrené v jednej vete ako svoj voditko.

2. Rozdel’te vvbrany material do troch samostatnvch faz:

Uvod
S kym alebo s ¢im sa stretdvame?

Mozny material: Silny obraz, hlas, meno, miesto, zvuk alebo jedna jasna veta.

Stred — hlavny pribeh
Co sa stalo, ako to bolo pouzité alebo preco je to dolezité?

Mozny material: Uryvok z rozhovoru, akcia, detail, kontrast, spomienka alebo stru¢ny kontext.

Zaver
Preco by si to ludia mali dnes zapamdtat?

MozZny material: Reflexia, nadej, otazka, siasny obraz alebo vyzva dozvediet’ sa viac.



Projektovy list
Pracovny nazov Kratky nazov, ktory odraza pribeh, a nie len pomenovanie témy.
Zameranie na Osoba, spomienka, zru¢nost, tradicia, predmet, fotografia, budova,

kultirne dedi¢stvo  Krajina alebo miesto.

Komunita Majte na pamati l'udi, ktori tento pribeh ocenujt, udrziavaja, pamétaja si

kultarneho ho alebo ktorych sa moze tykat'.

dedicstva

Publikum Majte na pamdti, ze vas pribeh a posolstvo bude prijimat’ urcita cielova
skupina.

Hlavneé posolstvo Jedna veta vysvetlujuca, ¢o by malo publikum pochopit’ a preco je to dnes
dolezité.

Suhlas a etika Suhlas, ochrana sukromia, obmedzenia, citlive informacie a postupy pri
kontrole.

Spolahlivy kontext = Zdroje pouzité pri uvadzani mien, datumov, faktov a dopliujlicich

informacii.
Uvod Ako bude dané osoba, predmet alebo miesto predstavené.
Stred Zazitok, zmena, udalost’ alebo detail, ktory dava pribehu zmysel.
Zaver Preco by si tento pribeh mali 'udia zapamitat’ prave teraz.
Pristupnost’ Titulky, ¢itatelny text, preklad alebo prepis, ak je to vhodné.
Pod’akovania Ludia, zdroje, inStitucie, médid a partneri projektu, ktorym treba
pod’akovat’.

UloZenie Pomenujte stbor a uloZte ho.



16. Zdielanie a vzajomné hodnotenie

Pred zverejnenim zdielajte navrh s inou skupinou. Recenzenti by si mali najskor

pozriet’ alebo precitat’ pribeh bez vysvetlenia od jeho tvorcov. Tak zistite, ¢i je posolstvo

zrozumitel'né samo o sebe.

Otazky na vzajomné posudenie

Dokazeme identifikovat’, ¢i pribeh alebo pohl'ad je tu prezentovany?

Je osoba, predmet alebo miesto jasne predstavené?

Vysvetluje pribeh, preco je toto dedi¢stvo dolezité dnes?

Pridavaju obrazky, hlas, prirodzené zvuky a text uzito¢ny vyznam?

Je pribeh stru¢ny, ma dobré tempo a trva priblizne 60—90 sekind?

Su fakty, osobné spomienky a interpretacie podane uprimne?

Je hlas nositel'a vedomosti prezentovany s tictou?

Su suhlasy, sukromie, povolenia a citlivé informéacie spracované bezpec¢ne?
Su titulky, podtitulky a zoznam tvorcov CitateI'né a presné?

Porozumelo by ciel'ové publikum pribehu bez dodatocného vysvetlenia?

Nezabudnite: Spdtna vizba by mala byt konkrétna a konstruktivna. Namiesto toho, aby ste

povedali ,, vylepsite to “, identifikujte jednu silni stranku, jeden nejasny bod a jedno realistické

wylepSenie. Tvorcovia sa potom rozhodnu, ¢i tato zmena podporuje pribeh a resSpektuje

zucastnené osoby.



17. Tip pre digitdlnu pohodu

é Tip pre digitalnu pohodu

Chraiite si svoj ¢as na pokoj

Byt neustdle dostupny online méze staZovat plnohodnotny oddych.
Spravy a upozornenia moézu vytvarat pocit, Ze by ste mali odpovedat
okam7ite, aj ked nejde o nic nalichave.

Vyskuisajte toto: Vyberte si kazdy den kratky Cas, pocas ktorého nebudete
kontrolovat spravy, socialne siete ani e-mail. MozZete stiSit upozornenia
pocas jedla, pri oddychu alebo pred spanim. Dajte dolezitym kontaktom
vediet, ako vas moézu zastihnit inym sposobom, ak ide o skutocne
nalichavu situaciu.

Otazka na zamyslenie: V Kktorej casti ditia by vam kratky cas bez
upozorneni pomohol vypnit a naéerpat novi energiu?



18. Zakladny slovnik

Publikum: Osoba alebo skupina, pre ktoru je pribeh vytvoreny.

Titulky: Synchronizovany text, ktory reprezentuje re¢ a dolezité neverbalne zvukové prvky vo
videu.

Hlavné posolstvo: Hlavna myslienka, ktora by si cielova skupina mala zapamatat’ alebo
pochopit’.

Suhlas: Informovany a dobrovolny suhlas osoby s tcast'ou na nahravani a $pecifikovanych
spdsoboch pouzitia.

Uvedenie zdroja: Uvedenie osoby, zdroja, institucie alebo tvorcu medialneho obsahu.
Digitalne rozpravanie pribehov: Cielavedomé spojenie narativy a digitdlnych médii.
Komunita zaoberajica sa kultirnym dedi¢stvom: Cudia, ktori si cenia aspekty kultirneho
dedic¢stva a chct ich zachovat’ a odovzdat’ d’ale;.

Nehmotné Kkultirne dedi¢stvo: Zivé praktiky, prejavy, vedomosti a zruénosti uznavané
komunitami.

Nositel’ vedomosti: Osoba, ktora je nositelom relevantnych spomienok, skusenosti, zrucnosti,
jazyka alebo tradicii.

Zivé kultirne dedi¢stvo: Kulturne dedigstvo, ktoré T'udia v priebehu ¢asu odovzdavaju,
obnovuju a praktizuju.

Prirodzeny zvuk: Zvuk nahraty na mieste, kde sa pribeh odohrava, napriklad zvuky naradia,
vody, vtakov alebo krokov.

Uhol pohPadu: Perspektiva, z ktorej je pribeh rozpravany.

Storyboard: Vizualny alebo pisomny plan znazorfujici postupnost’ obrazov, hlasu, zvuku a
textu.

Titulky: Text, ktory na obrazovke reprezentuje alebo preklada hovoreny jazyk.

Hmotné dediéstvo: Fyzické dediCstvo, ako st budovy, predmety, fotografie, dokumenty a
krajiny.

Prepis: Textova verzia reci, dolezitych zvukov a, ak je to potrebné na opis, relevantnych

vizualnych informécii.



19. Zaver modulu

Digitalne rozpravanie pribehov moze pomdct komunitam zachovat’ hlasy, zru¢nosti,
spomienky, predmety a miesta, ktoré by inak mohli byt prehliadnuté alebo zabudnuté.
Najcennejsi pribeh nie je nutne ten s najviac efektmi alebo najnovSou technolégiou. Je to
pribeh, ktory ma jasny ucel, reSpektuje l'udi s nim spojenych a pomaha publiku pochopit, pre¢o
je dedicstvo dolezité.

Na konci tohto modulu by ste mali byt schopni rozpoznat’ viacero foriem miestneho
dediCstva, identifikovat’ prisluSni komunitu, ktora sa o dedi€stvo stard, vybrat’ si publikum a
hlavné posolstvo, ziskat’ povolenie, klast’ ohl'aduplné otazky, napldnovat a nahrat’ uzito¢né
medialne materidly, vytvorit’ stru¢nt Strukturu, zabezpecit' pristupnost’ a uviest zdroje a

starostlivo sa rozhodnut’ o zdiel’ani.
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