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Ea AKko pouzivat tuto e-knihu

Tuto e-knihu moZete pouzivat pred, pocas alebo po vzdelavacej relacii.
Prva cast predstavuje hlavné myslienky, ktoré stoja za komunitnou
participaciou, a ukazuje, ako rozoznat, ¢i ITudia len prijimaja
informacie, alebo ¢i im je poskytnuta skutocna prilezitost prispiet.
Nasledne preskumate, kde moze k participacii dochadzat, na Co sa
daju vyuzit rézne sposoby online participacie, ako overit, ¢i je proces
participacie jasny a doveryhodny, a ako prispiet uzito¢nym sposobom.

Kazda cast obsahuje kratku prakticku aktivitu. Tieto aktivity vam
pomozu aplikovat myslienky na situacie z kazdodenného Zzivota
komunity a postupne vas pripravia na zaverecnui ulohu. Na konci e-
knihy absolvujete zavereCnu aktivitu, kde vytvorite maly digitalny
zaznam kultirneho dedicstva.

Glosas Emilianenses — stredoveké
rukopisy zo Spanielska.
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INFORMACIE O MODULE

Cislo modulu Urovei

10 % Zaciatocnik
Téma Forma

ul Ucast na komunitnej pamiti ‘@ Hybridné vzdelavanie
Trvanie Hlavny vystup

Prispevok do komunitnej
pamaéti

I?

@ 3 hodiny

O tomto module

Ucast komunity znamena mat skutoént prileZitost prispiet k nie¢omu, ¢o ovplyviiuje
miesto, kde zijete. Mdze k tomu dojst v mnohych kazdodennych situaciach: pri vyjadreni
sa k planu verejného priestoru, pri navrhnuti ndpadu na miestnu akciu, pri oprave
informacii v archive komunity, pri prispievani fotografiou alebo spomienkou, pri zapojeni
sa do miestnej iniciativy alebo pri pomoci pri rozhodovani, ktoré pribehy, miesta alebo
tradicie by mali byt zdokumentované.

Digitalne nastroje vytvorili viac sposobov, ako sa zapojif, bez toho, aby bolo vzdy
potrebné osobne sa zucastnit stretnutia. AvSak samotné zverejnenie nieCoho online eSte
automaticky neznamena, Ze ide o participativny proces. L'udia musia pochopit, kto ich
ziada o prispevok, ¢o sa od nich ocakava, na o mozu skuto¢ne vplyvat a co sa stane s ich
odpovedou. V tomto module sa preto budete venovat participacii z oboch stran. Najprv sa
naucite, ako rozpoznat prilezitosti na ucast, vybrat si vhodny sposob, overit si, s ¢im
suhlasite, a prispiet uzito¢nym sposobom. Potom tieto vedomosti vyuzijete a zamyslite sa
nad tym, Co robi prilezitost na participaciu jasnou, dostupnou a ddéveryhodnou pre
ostatnych ludi.
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Ciele vzdelavania

Rozpoznat rézne formy komunitnej participacie a vysvetlit rozdiel
medzi prijimanim informacii a skutoénou moznostou nieco
ovplyvnit.

Ur¢it, kde a ako sa Tudia mézu zapajat do miestnych otazok, otazok
kultirneho dedi¢stva a komunitnych =zalezitosti, a rozpoznaf
organizaciu alebo skupinu zodpovednu za dany proces.

Vysvetlit, pre¢o mozu miestne fotografie, dokumenty, spomienky a
opisy pomahat uchovavat komunitné vedomosti a identitu.
Digitalizovat tlacent fotografiu alebo dokument pomocou skenera
alebo smartfonu.

Pouzivat zakladné funkcie upravy obrazkov vratane orezania.
otoéenia, zmeny velkosti a jemnej tonalnej upravy.
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0. Pred tym ako zaCnete: Moj vychodiskovy bod

Pred zac¢atim modulu ohodnotte kazdé tvrdenie na stupnici od 1 do 5. Pouzite 1, ak danti ulohu
eSte nedokazete vykonat, a 5, ak ju dokazete vykonat’ samostatne. Nie je to test. Je to sposob,

ako si uvedomit’ svoj vychodiskovy bod a neskor rozpoznat’ svoj pokrok.

e Viem vysvetlit, ¢i online aktivita sluzi len na informovanie I'udi, alebo im poskytuje
skuto¢nu prilezitost’ nieCo ovplyvnit.

e Viem vybrat’ vhodnu online platformu a offline alebo asistovanu alternativu pre tlohu
v malej komunite.

e Viem identifikovat’ I'udi, ktori v procese participacie chybaji, a navrhnut’ realisticky
spdsob, ako ich zapojit’.

e Viem napisat’ jasnu vyzvu a otazky tykajlice sa ucasti, ktoré vysvetl'uju, o €o sa od I'udi
ziada a Co sa stane s ich prispevkami.

e Viem zmapovat prilezitosti v mojej komunite a sposoby, akymi sa na nich mézu l'udia
podielat’

e Viem pripravit mali aktivitu zameranl na zapojenie, ktord ostatnym l'udom jasne

ukaze, ako moZu prispiet

Zaznamenajte si svoje hodnotenia. Na konci modulu sa k tymto tvrdeniam vrétite.



r

1. Co je to komunitna u¢ast’?

Komunitna ucast’ znamena, ze 'udia, ktorych sa dand komunalna zalezitost’ tyka, ktori
sa 0 Niu zaujimaju alebo st s nou spojeni, maju moznost prispiet’ k aktivitdm, procesom alebo
vysledkom s fiou suvisiacim. Ucast’ nadobuda zmysel vtedy, ked’ T'udia mozu prispiet’ nie¢im,
¢o je pre dany proces skutocne relevantné, a nie len prijimat’ informacie po tom, ¢o uz boli
rozhodnutia prijaté (Lachapelle & Austin, 2014; OECD, 2022).

K tomu dochéadza v beznych situaciach. Obyvatelia mézu vyjadrit’ svoj nazor na plan
verejného namestia, navrhnut’ priority kultirneho programu, opravit’ meno v archive komunity,
prispiet’ fotografiou na miestnu vystavu, nahlasit’ problém s pristupnostou, zapojit' sa do
dobrovolnickej c¢innosti alebo pomdct’ rozhodnut, ktoré miestne pribehy by sa mali
zdokumentovat’ ako prvé. Kultirne dedi¢stvo je obzvlast’ vhodné pre participativhu pracu,
pretoze l'udia spojeni s uréitym miestom, tradiciou alebo spomienkou casto disponuju
vedomostami, ktoré sa v oficidlnych zaznamoch nenachédzaju. Dohovor z Faro preto kladie
silny doraz na komunity spojené s kultirnym dedi¢stvom a na spolo¢nti zodpovednost’ za
kultarne dedic¢stvo (Rada Eurdpy, 2005).

Dolezité je, Ze participacia moze mat’ viacero foriem. Niekedy l'udia potrebuju jasné
informacie, nez sa mdze stat’” Cokol'vek iné. Inokedy mozu byt poziadani, aby sa podelili o
skusenosti, opravili miestne informdécie, navrhli napady, vybrali si medzi moZnostami,
spoluvytvorili aktivitu alebo vyhodnotili vysledok. DoéleZité je, aby pozvanka zodpovedala
skuto€nej prilezitosti ovplyvnit' proces. OECD (2022) odport¢a organizovat’ participaciu
vtedy, ked’ existuje skutocny priestor pre I'udi, aby zmysluplne prispeli, a ked” organizatori

vedia vysvetlit, ako sa tento prispevok vyuzije.



MozZny prispevok Priklad z kazdodenného Zivota komunity

Prijimanie informacii Precitat’ si jasné vysvetlenie navrhovanej miestnej kultirnej aktivity.
Zdielanie nazoru alebo Odpovedzte na mestsky prieskum tykajici sa verejného priestoru alebo
skusenosti kultirneho dedicstva.

Prispiet’ miestnymi ) )
Opravte nazov, datum alebo polohu na mape spomienok komunity.

znalost’ami
Navrhnite napad Odporucte tradiciu alebo pribeh pre miestnu vystavu.
Urcite priority Hlasujte, ktoré pat’ pribehov by sa malo zdokumentovat’ ako prvé.

Spoloc¢ne vytvorte aktivitu = Naplanujte témy vystavy spolocne s obyvatel'mi a zdruzeniami.

Zhodnotte, ¢o sa udialo Vysvetlite, co fungovalo, kto chybal a ¢o by sa malo nabudice zmenit’.

Pamiitajte: Ucast neznamend, Ze sa vsetci musia zhodnut. Spravodlivy proces moze zahrnat
nesuhlas, kritiku a rozne interpretacie. Organizatori su ucastnikom povinni poskytnut jasnost

o ucele, obmedzeniach a o tom, kto prijme konecné rozhodnutie.

Prakticka uloha

Spomente si na jednu nedavnu komunitnu aktivitu alebo rozhodnutie,
ktoré poznate. V jednej alebo dvoch vetach opiste, co mohli obyvatelia
skutocne urobit. Mohli iba prijimat informacie, mohli sa vyjadrit, mohli sa
podielat na rozhodovani alebo mohli viest Cast prace?



2. Preco je ucast’ dolezita pre miestne kultirne dedicstvo

Utast je ddlezita, pretoze rozhodnutia o Zivote komunity by nemali byt formované len
inStitciami, odbornikmi alebo tymi, ktori sa najviac presadzuja. LCudia, ktori dana situdciu
zazivaju na vlastnej kozi, casto disponuju poznatkami, ktoré nie su viditelné v oficialnych
dokumentoch. Mo6zu vediet’, ktoré miesta si tazko pristupné, ktoré pribehy chybaju, preco
predchadzajtca aktivita zlyhala alebo akej forme komunikacie obyvatelia skuto¢ne doveruju.

Dobre navrhnutd participacia mdze procesy urobit’ transparentnejSimi, inkluzivnejSimi,
legitimnej$imi a zodpovednejSimi. Mdze tiez posilnit doveru tym, ze l'udom poskytne
skuto¢nu tlohu vo verejnom rozhodovani a ukaze, ze ich vedomosti boli zohl'adnené (OECD,
2022). V oblasti prace s kulturnym dedi¢stvom umoziuje participacia komunitdm ovplyviovat’
to, o sa dokumentuje, ¢i hlas je vypocuty a ako je reprezentovand miestna identita (Rada

Eurdpy, 2005).

Dolezité aspekty participacie
e vediet, Co sa deje, eSte predtym, ako sa rozhodnutia dokoncia
o Kklast’ otazky a spochybniovat’ nejasné predpoklady
e zviditeIovanie miestnych potrieb a sktisenosti
e podporovat’ I'udi, ktori st ¢asto opomenuti
e ochrana pribehov, miest, tradicii a vedomosti, ktoré su dolezité

e spdjanie obyvatel'ov, zdruZeni a inStitdcii

V kontexte kultarneho dedicstva je G€ast’ obzvlast’ dolezita pre miestnu pamét’. Fotografia
moze fyzicky prezit', zatial’ ¢o jej vyznam zmizne. Ak nikto nezaznamend, kto je na snimke,
kde bola zhotovena alebo preco bola udalost’ délezita, buduci divaci mézu obrazok vidiet, ale
nepochopia spomienku. Komunitny archiv preto moze uchovat’ viac nez len subory. Moze

uchovat’ kontext, jazyk, vztahy a rézne perspektivy.



Pamatajte: Fotografia sama o sebe nie je uplnym zaznamom spomienky. Snimka sa stava
uzitocnejsou, ked’ jej ludia mozu pridat’ spolahlivy kontext: mend, datumy, miesta, pribehy,

opravy, povolenia a informdcie o tom, co je eSte nezndme.

Prakticka uloha

Spomente si na jednu miestnu fotografiu, predmet, tradiciu alebo
spomienku, ktora by mohla Casom stratit dolezity kontext. Ktoru
informaciu by bolo najcennejsie zaznamenat uz teraz? Kto by ju mohol

poznat?



3. Od informacii k vplyvu: Arnsteinov rebrik

Proces participacie moze posobit’ otvorene, bez toho, aby 'udom poskytoval vacsi

vplyv. Preto je uzitocné si pred tym, ako sa zapojite, polozit’ jednoduchu otazku: ¢o moj

prispevok vlastne moéze zmenit? Klasicky rebrik obcianskej participacie od Sherry

Arnsteinovej (1969) bol vytvoreny s cielom ukdazat’, ze nie kazd4 ¢innost’ oznaCovana ako

»participacia“ poskytuje obanom rovnakt mieru vplyvu. Rebrik prechadza od procesov, ktoré

vytvaraju len zdanie participacie, cez informovanie a konzultacie, az po partnerstvo a formy, v

ktorych maju obc¢ania podstatnu rozhodovaciu moc.

Tento rebrik nie je pravidlom, ktoré by stanovovalo, Zze kazda komunitna aktivita musi

dosiahnut’ najvyssi stupeil. Obec mdze skuto¢ne konzultovat’ s obyvatel'mi jednu €ast’ planu,

zatial' ¢o pravne alebo rozpoctové rozhodnutia zostani nemenné. DdleZitym ponaucenim je

uprimnost’. Nevyzyvajte I'udi, aby nieco ,,spoluvytvarali“, ked’ uz boli hlavné rozhodnutia

prijaté. Namiesto toho vysvetlite, na ¢o mézu mat’ vplyv, ¢o je nemenné a kto bude rozhodovat’.

Kategoria

Vyznam pre ucéast’ komunity

Obcianska kontrola Urovne moci obcanov

Delegovana moc Urovne moci obcanov

Partnerstvo Urovne moci obéanov
Stupne symbolickych
Uspokojovanie
gest
Stupne symbolickych
Konzultacia
gest
Stupne symbolickych
Informovanie
gest
Terapia Neucast
Manipulédcia Neucast

Komunita vedie tento proces a kontroluje klItucové

rozhodnutia.

Obc¢ania maji rozhodovaciu  pravomoc  nad

vymedzenou ¢astou procesu.

Obcania a institucie spolo¢ne rokuju a planuji.

LCudia mozu poskytovat' rady, ale konecni moc si
ponechavaji rozhodovatelia.

Ludia su poziadani o nazor, ale vplyv nie je zaruceny.
LCudia dostavaju informacie, ¢asto bez moznosti
ovplyvnit’ rozhodnutie.

Proces sa zameriava skor na zmenu l'udi, ako na
2

poskytnutie vplyvu.

Ucast’ sa vyuziva na vytvorenie zdania podpory.



Ziadna Groveti nie je vzdy ,,spravna“. Obec mdze byt skutoéne schopna konzultovat’ s
obyvatel'mi len jednu Cast’ vicSieho planu. Kniznica moze pozvat’ 'udi, aby opravili popisky,
ale zodpovednost’ za konecny archiv si ponecha. Dolezit4 je iprimnost’. Ak je rozhodnutie uz

pevne stanovené, pozvanka by nemala predstierat, Ze sa l'udia maju o iom rozhodovat’.

Prakticka uloha

Precitajte si tieto tri tvrdenia a rozhodnite, na ktory stupen rebrika patria:
,»Nové otvaracie hodiny zacnu platit v pondelok.

,,Povedzte nam, ktoré dve témy workshopov by ste uprednostnili budici

- Ly
mesiac.
,,Obyvatelia a kultirne centrum spoloéne vyberu koneény program.

Vysvetlite, ¢o v kazdom pripade dava ludom moznost ovplyvnit vysledok.



V ramci zaverecnej aktivity tohto modulu je klI'icovou formou tucasti prispievanie
miestnymi znalostami do zdiel'aného zdroja spomienok. Organizator moze nad’alej moderovat’
konec¢ny portal, ale prispevok ma zmysel, pretoze fotografia, popis, oprava alebo kontext sa

stavaju sucast'ou toho, o si komunita méze uvedomit’ a zapamatat’.

Prakticka uloha

Precitajte si tieto tri priklady a rozhodnite, aky druh participacie
predstavuju:

(1) ,,Archiv je teraz dostupny online.*

(2) ,,Prosim, dajte nam vediet, ak st niektoré mena alebo datumy v tychto
popisoch nespravne.*

(3) ,,Obyvatelia a kniznica spolo¢ne rozhodnu, ktoré rodinné zbierky sa
budu digitalizovat ako dalsie.”

Vysvetlite, ¢o mozu ludia v kazdom pripade skutoc¢ne ovplyvnit.
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4. Kde moze prebiehat’ ucast’ komunity?

Ugast’ sa neuskutodiiuje na jednej $pecialnej webovej stranke. Vhodné miesto zavisi od
danej témy. Ak chcete vyjadrit’ nazor k mestskému planu, vhodnym kanalom méze byt’ webova
stranka samospravy alebo verejné zasadnutie. Ak chcete prispiet’ fotografiou alebo
spomienkou, kanidl mdze organizovat' kniznica, muzeum alebo komunitné zdruzenie. Ak
cheete diskutovat’ o navrhu politiky EU, kandlom méze byt oficidlna platforma Eurdpske;
komisie.

Uzitoénym prvym krokom je preto zistit’, kto je za danu problematiku zodpovedny.
Akonahle poznate zodpovednu organizaciu, mézete vyhl'adat’ jej oficidlnu webovl stranku,
kontaktn(l stranku, sekciu venovanu konzulticidm, verejné oznamenia, zasadnutia alebo
formuldre na Ucast’. V menSich vidieckych komunitich mo6Ze tato cesta zahfiiat’ aj kultiirne
centrum, kniznicu, miestnu akénu skupinu, zdruzenie alebo inu doéveryhodnii miestnu

organizaciu.

Kde sa mozete
zapojit’

Co by ste mohli urobit’ Ako zacat’ hPadat’

Zacnite na oficialnej

Obec aleb Vyjadrite sa k planu, sluzbe, verejnému webovej stranke, v
ec alebo : , . - Lo
., , priestoru, kultirnemu programu alebo ozndmeniach pre verejnost
regionalny organ L. ,
konzultacii. alebo v kontaktnych
udajoch.

Prezrite si aktualne projekty,

KniZnica, mizeum Prispievajte pribehmi, fotografiami, duiatia.
. . . odujatia, vyzvy na
alebo kultirne opravami, napadmi alebo dobrovol'nickou , Pocty yevy L
centrum pricou prispevky alebo sa opytajte

zamestnancov.

Zapojte sa do nejakej aktivity, navrhnite | Vyhladajte oficialnu stranku
napad, staiite sa dobrovolnikom, organizacie, informacie o
diskutujte o prioritach alebo pomozte pri | stretnutiach alebo menovanti

ZdruZenie, miestna
ak¢na skupina alebo
komunitna iniciativa

priprave projektu. kontaktnt osobu.
. . - . L . Vyuzite prislusné
Narodna verejna Zapojte sa do konzultacii, programov . yuzie p }
e vgeir . e ministerstvo, agenturu alebo
inStitacia alebo procesov verejnej spatnej vazby.

oficialny narodny portal.
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Kde sa mozete
zapojit’

Co by ste mohli urobit’ Ako zacat’ hPadat’

Pred ucast’'ou vyuzite
oficialne platformy EU na
zapéjanie sa a precitajte si

platné pravidla.

Poskytnite spitni vizbu k iniciativam EU,
Euroépska tnia zapojte sa do online diskusii alebo
podporujte formalnu ob¢iansku iniciativu.

Tri aktuslne priklady z EU:

1. Kandl ,,Have Your Say“ Europskej komisie umozituje obanom a zainteresovanym
stranam vyjadrit’ svoj nazor na iniciativy EU a verejné konzultacie.

2. Platforma pre zapojenie obcanov umoziiuje l'udom zverejniovat prispevky,
komentovat ich a podporovat’ ich v ramci debat EU.

3. Europska obcianska iniciativa je formalny kanal, prostrednictvom ktorého mozu
ob&ania EU podporit’ alebo zorganizovat iniciativu, v ktorej ziadajii Eurépsku komisiu,
aby zvézila predlozenie ndvrhu pravneho predpisu, ak st splnené pravne podmienky.

Poznamka: Tieto kanaly sliZia na r6zne GcCely; pred ucast'ou si vzdy precitajte aktudlne pravidla

na oficialnej webovej stranke (Europska komisia, n.d.-a, n.d.-b, n.d.-c).
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6. Co je online platforma pre uéast’?

Online platforma pre ucast’ je jednoducho digitalny priestor, ktory poméha 'ud'om
poskytovat’, diskutovat, organizovat alebo reagovat’ na prispevky komunity. Mdze ist' o
Specializovany konzulta¢ny portal, ale mbéze to byt aj bezny formular, e-mailova adresa,
digitdlna mapa, skupina na zasielanie sprav, zdieland nastenka alebo archiv komunity.
Platforma ma vyznam len v tom, ze podporuje tlohu ucasti.

Toto rozliSenie je dolezité. Prispevok na Facebooku moze byt wuzitoCny na
informovanie l'udi o existencii konzultacie, ale komentare pod prispevkom sa nemusia
povazovat’ za oficidlne prispevky. Skupina na zasielanie sprdv mdze byt vynikajica na
koordinaciu dobrovol'nikov, ale nevhodna na zbieranie citlivych osobnych udajov. Digitdlna
mapa moze pomdct’ obyvatel'om identifikovat’ miesta alebo prekazky, ale moze odhalit’ presné
polohy, ktoré by nemali byt’ verejné. Nastroj by mal zodpovedat’ tomu, ¢o sa od ucastnikov

vyzaduje.

Digitalna cesta Co by ste mohli urobit’ Co skontrolovat’ pred pouZitim

Kto sa moze zucastnit’, na Co je

Oficialna stranka Precitajte si dokumenty a odoslite _
mozné vplyvat, aky je termin a
konzultacie formélnu spétna vizbu. _
ako budu vysledky zverejnené.
o Kto dostane odpovede, ¢i formular
Online formular Zdielajte nazor, opravu, napad, ) )
) i funguje na mobile a aké osobné
alebo prieskum registraciu alebo kratku skusenost’. _ )
udaje sa vyzaduju.
Uistite sa, ze adresa patri
E-mail alebo Poslite otazku, komentar, navrh zodpovednej organizacii a ¢i je
kontaktny formular alebo doplnujtice informacie. stanovena lehota alebo
pozadovany format.
) o ' Zistite, ¢i st komentare stiCastou
Stranka alebo Sledujte aktualizacie, diskutujte,
) . formalneho procesu, kto moZze
skupina na komentujte alebo sa zapojte do o
. ) vidiet’ vas prispevok a kto tento
socialnych médiach aktivit komunity.

priestor moderuje.

13



Digitalna cesta Co by ste mohli urobit’ Co skontrolovat’ pred pouZitim

o Ci je viditel'né vaSe telefonne Cislo
Skupina pre Koordinujte, kladte otazky a
alebo profil, na ¢o sluzi skupina a
zasielanie sprav diskutujte v ramci uréenej skupiny. ) ]
kto ju moderuje.

) o Pravidla zverejiovania, povolenia,
Pridavajte miesta, pribehy,

Digitalna mapa alebo sukromie polohy a spdsob, akym je
fotografie, opravy alebo miestne
archiv komunity ] mozné neskor obsah opravit’ alebo
znalosti. )
odstranit’.

Ci su prispevky z réznych kanalov
V ramci toho istého procesu ucasti spravodlivo posudzované a

Hybridny proces ) S )
vyuzivajte online aj offline cesty. zahrnuté do toho istého

rozhodnutia alebo vysledku.

Nezabudnite: Pre projekt zamerany na zachovanie spomienok komunity modze byt
najuzitocnejSia prave velmi jednoducha platforma. Moderovana stranka spolu s kratkym
formularom na prispevky moéze byt lepSia ako zlozity systém, ktory obyvatelia nedokazu

pouzivat’. Platforma by mala ul'ahCovat’ prispievanie, nie stat’ sa prekazkou.

Prakticka uloha

Predstavte si, Ze obyvatelia maju vybrat, ktorych pit miestnych pribehov
by sa malo zdokumentovat ako prvych.

Ktoru digitalnu moZznost z tabulky by ste pouZili?

Co by ste poniikli éloveku, ktory tiito moznost neméze alebo nechce pouZit?
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7. Ked’ jedna online cesta neoslovi vSetkych

Online ucast’ moze odstranit’ jednu prekazku a vytvorit’ ini. Formular méze niekomu
usetrit’ dlhu cestu, ale stadle mdze byt’ tazké ho pouzivat na telefone. Pozvanka prostrednictvom
socialnych médii moze rychlo oslovit’ aktivnych obyvatelov, ale vynecha l'udi, ktori tato siet’
nepouzivaju. Platforma moéze byt technicky dostupna, ale stadle moze byt t'azké ju pouzivat
kvoli jazyku, registracii, zdravotnému postihnutiu, nizkej sebaddvere, ndkladom alebo strachu
z chyby.

V pripade ucasti obyvatel'ov vidieka je preto uzitocnou otazkou nie ,,Mozu tato
platformu pouzivat’ vSetci?“, ale ,,Existuje iny realisticky sposob, ako sa zapojit’ do toho istého
procesu?* Hybridny pristup umoznuje I'ud'om prispievat prostrednictvom viac ako jednej
cesty. Cielom nie je vytvarat’ samostatné rozhodnutia pre kazdy kanal, ale poskytnit’ l'ud'om

spravodlivé sposoby, ako sa zapojit’ do toho istého procesu (OECD, 2018; OECD, 2022).

MoZna prekazka Praktické riesenie

Pomalé alebo nespolahlivé  Pouzite kratky formuldr, malé stbory, e-mail, telefén
pripojenie alebo papierovu verziu.
Vyskusajte si postup na telefone a vyhnite sa stahovaniu

K dispozicii je len smartfon ]
vel’kych stiborov alebo rozsiahlych dokumentov.

Nigka d | , Pontiknite podporovant relaciu alebo ddveryhodného
izka digitalna gramotnost ) )
pomocnika bez Ziadania o hesla.

Pouzivajte jednoduchy jazyk, preklad alebo dvojjazycna
Jazykova bariéra )
kontaktntl osobu, ak je to mozné.

Zabezpecte pristupné formaty a alternativny spdsob
Zdravotné¢ postihnutie alebo o ] o )
prispievania. DodrZiavajte zékladné zasady pristupnosti

potreba pristupnosti
webovych stranok (W3C, 2023).

Chybajici ucet na socialnych Nevyzadujte ho, ak staci verejny formulér, e-mail, telefon

médiach alebo papierova forma.
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Prakticka uloha

Premyslajte o jednej prekazke, ktora by mohla niekomu vo vasej komunite
stazit digitalnu participaciu. Urcte jednu alternativnu moznost alebo
doveryhodni osobu, ktora by mohla podporit zapojenie bez toho, aby
prevzala prispevok danej osoby.
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7. Predtym, ako prispiem: Co by som mal skontrolovat'?

Nez stravite ¢as pisanim komentara, nahravanim fotografie alebo vypliovanim formuléra,
skontrolujte, ¢i rozumiete postupu. Ddveryhodna vyzva by mala jasne uvadzat zakladné

podmienky. Ak chybaju dolezité informécie, je rozumné sa pred prispievanim opytat’ organizatora.

Jednoduchy kontrolny zoznam:

1. Organizator

Kto Ziada o prispevok? MozZem si overit, ze tato osoba alebo organizdcia je zodpovedna za
danu cinnost alebo rozhodnutie?

2. Utel

Preco su ludia vyzyvani k ucasti? O akej otazke, aktivite alebo rozhodnuti sa diskutuje?

3. Vplyv

Na ¢o moze moj prispevok skutocne vplyvat' a co uz bolo rozhodnuté?

4. Uloha

Co sa odo mita ocakava: vyjadrit sa, navrhnut, opravit, hlasovat, prispiet materidlom alebo
zapojit sa do aktivity?

5. Termin

Kedy sa uzatvara ucast’ a ¢i nasleduju nejake kroky po odoslani?

6. Osobné udaje a zverejnenie

Aké informdacie o mne sa vyzaduju? Bude moje meno, komentdar, fotografia alebo iny material
zverejneny?

7. Dalsi postup

Vysvetli organizdtor, ¢o sa stalo s prispevkami, a kde mézem ndjst tieto informdcie?

Ugast’ niekedy zahfia osobné tdaje, ako st mena, e-mailové adresy, fotografie, nahravky,
miesta alebo nazory. Podl'a nariadenia GDPR musia mat’ osobné idaje zakonny ucel a mali by sa
obmedzit’ na to, ¢o je nevyhnutné. Ak sa vyzaduje sthlas, musi byt udeleny slobodne, konkrétne,
informovane a jednoznacne (Eur6psky parlament a Rada Eurdpskej unie, 2016). Na ucast’ nemusite
byt’ odbornikmi na ochranu idajov, mali by ste vSak rozumiet’ tomu, o ¢o vas ziadaju a ¢o sa s tym

stane.
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8. Zodpovedné¢ zdiel’anie miestnych poznatkov

Vediet, kde sa zapojit, je len polovica zru¢nosti. Dal§im krokom je vyjadrit svoj
prispevok dostatocne jasne, aby ina osoba pochopila, ¢o ste pozorovali, preco je to dolezité a
¢o od nej ziadate, aby zvazila. Uzitony prispevok nemusi zniet' formdlne. Zvycajne je
posobivejsi, ked’ je konkrétny.

Spomienky st cenné, ale nie vzdy st presné. Datumy mozu byt priblizné, mend mozu
byt’ nespravne napisané a dvaja l'udia si mozu t istu udalost’ pamétat’ odlisne. V takychto
pripadoch nemusi byt rieSenim odmietnutie osobnej spomienky. RieSenim moéze byt jej
uprimné oznacenie. Popis moze zniet' napriklad: ,pravdepodobne okolo roku 1968%,
,prispievatelom identifikované ako...“, ,miesto zatial nepotvrdené¢* alebo ,rodinna
spomienka; presny datum neznamy*. Ak je fakt dolezity, porovnajte ho s inym zdrojom, ak je
k dispozicii. Pomdéct moze mestska kronika, archivny kataldg, noviny, muzejny zéznam,
rodinnd poznamka alebo iny informovany obyvatel’.

Kvalitné popisné informéacie, asto nazyvané metadata, pomahaju tomu, aby digitalny
objekt zostal zrozumitel'ny a vyhl'adate'ny. Pokyny Europeany pre zverejiiovanie klada déraz

na presné, popisné a kontextové metadata, pretoze zlepsSuju vyhl'adavanie a doveru v digitalne

kultrne dedi¢stvo (Europeana Foundation, 2026b).

Informacie, ktoré treba Priklad
zaznamenat’

Pracovny nazov Oslava Zatvy v dedine pri starej Skole

Priblizny datum Okolo roku 1974; presny rok nie je potvrdeny
Miesto Hlavna ulica, [nazov dediny]

Ludia / udalost’ Miestne oslavy Zatvy; tri osoby identifikované rodinnymi

prislusnikmi
Zdroj / prispievatel’ Povodna fotografia poskytnuta miestnym obyvatel'om

Autor Fotograf neznamy

Stru¢ny kontext Oslava sa konala po sezénnej tirode a jej sucastou bola hudba a

spolocné stolovanie.

Istota / neistota Udalost’ je znama; presny rok a dve mena je eSte potrebné overit’
KPucové slova zatva; dedinsky Zivot; miestna oslava; 70. roky; komunita
Poznamka o povoleni / Schvalené na vzdelavacie ucely; verejné zverejnenie eSte treba
pravach potvrdit’
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9. Od fyzickej fotografie k digitalnemu zaznamu

Digitalizacia znamend vytvorenie digitalnej verzie fyzického materidlu, aby ho bolo
mozné uchovavat, popisovat, kopirovat a spristupiiovat’ prostrednictvom digitalnych
nastrojov. V pripade projektu zameraného na zachovanie spomienok komunity st
najbeznejSimi vychodiskovymi materidlmi tlacené fotografie, pohl'adnice, listy, osvedcenia,
vystrizKy z novin a stranky z rodinnych alebo miestnych zbierok.

Digitalizacia nenahradza original. Fyzicky predmet zostava zdrojovym objektom.
Digitalny subor je nahradou, ktord mdze ulah¢it’ uchovavanie, popis a zdiel'anie materidlu.
Pred skenovanim sa opytajte, na ¢o sa bude digitalna kopia pouzivat’, kto ju bude pouzivat’ a
ako sa bude uchovavat’. Ide o tie isté zakladné otazky, ktoré sa pouzivaju pri profesionalnom

planovani digitalizacie (Kniznica Kongresu, n.d.-a).

Obrazok 1

Priklad digitalizacie

—

=z
/.'é'

A\

Poznamka. Z Book scanner digitization National library of the Czech republic.jpg, autor: Skot, 2024, Wikimedia
Commons
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Book scanner digitization National library of the Czech republic.jpg). CcC
BY-SA 4.0.
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Pred skenovanim

Majte Cisté a suché ruky a s fotografiou manipulujte pokial’ mozno za okraje.

Krehku fotografiu nevytiahnite nasilim z albumu, ramceka alebo obalu. Ak by jej

vyberanie mohlo spdsobit’ poskodenie, poziadajte o pomoc zodpovednll osobu.

Volny prach odstranujte len vtedy, ak je to bezpecné. Na original nepouzivajte vodu,

domace Cistiace prostriedky ani lepiacu pasku.

Pred zacCatim sa rozhodnite, kam sa budu subory ukladat’. Vytvorte jednu zlozku pre

dany predmet alebo malt zbierku.

Postup A: Skener

l.
2.

Starostlivo ocistite sklo skenera, aby sa prach nedostal do naskenovaného obrazu.
Fotografiu polozte rovno a naplocho. Netla¢te na krehky alebo vystupujuci
material.

Pre farebné fotografie zvolte rezim ,farebny“. Pre jednoducht Cciernobielu
fotografiu mozete pouzit' rezim ,,odtiene Sedej*, hoci rezim ,,farebny* moze
zachovat Skvrny alebo odtiene, ktoré sa neskor mozu hodit’.

Ak skener ponuka nastavenia rozliSenia, hodnota okolo 600 ppi je vhodnym ciel'om
pre dosiahnutie vysokej kvality pri skenovani malej vytlacenej fotografie. Ak
zariadenie ponuka len jednoduchSie moZnosti, vyberte najvysSiu dostupnu
prakticku kvalitu.

Pred ulozenim si sken prezrite. Skontrolujte okraje, zaostrenie, prach a orientaciu.
Prvy naskenovany obrazok uloZte ako original. Ak je k dispozicii format TIFF alebo
PNG, moze byt uzito¢ny pre vytvorenie kvalitného originalu; ak zariadenie
produkuje iba format JPEG, uchovajte original s najvysSou kvalitou, aky vytvori.

Original opakovane neupravujte a neukladajte.
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Sposob B: Smartfon

1.

Fotografiu polozte na rovny, hladky povrch pri rovnomernom osvetleni. Vyhnite sa
priamemu slne¢nému ziareniu a silnym odrazom.

Vypnite blesk, ak sposobuje oslnenie. Ak je to mozné, pouzite svetlo z oboch stran
namiesto jednej silnej lampy.

Drzte telefon paralelne s fotografiou. Uistite sa, ze su viditeI'né vSetky Styri okraje a ze
vypliuju ¢o najvacsiu ast’ ramu.

Pouzite najvyssiu prakticku kvalitu fotoaparatu a telefon drzte pevne. V pripade potreby
zhotovte viac ako jednu verziu.

Pred odlozenim fotografie skontrolujte ostrost’ zvacSenim.

Prvy dobry obrdzok si ponechajte ako original a vytvorte kopiu na orezanie alebo

upravu.

Niektoré telefony obsahuju aj funkcie na skenovanie dokumentov. Sluzba Google Drive

dokaze skenovat’ dokumenty a ponuka ovladacie prvky na orezavanie a otaCanie, zatial' o

aplikacia Apple Notes dokaze skenovat’ dokumenty pomocou fotoaparadtu v iPhone. Tieto

funkcie moézu byt’ uzitocné pre listy a ploché dokumenty. V pripade fotografickych vytlackov

porovnajte vysledok s beznou fotografiou z kvalitného fotoaparatu a pouzite verziu, ktord verne

zachovava obraz.

Pomenovanie a ukladanie suborov

Vystizny nazov siboru vadm prezradi, o aky subor ide, bez toho, aby ste ho museli otvarat’.

Vyhybajte sa ndzvom ako IMG 5827.jpg, ak ich mdzete nahradit’ nie¢im zmysluplnym.

Jednoduchy vzor je: priblizny rok miesto predmet verzia.ext

Priklady nazvov suborov

1974 Nazov_obce Zatva master.tif

1974 Nazov_obce Zatva_pracovna.jpg

1974 nézov_obce zatva web.jpg
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10. Priprava obrazku: Zakladna uprava

Po naskenovani alebo odfotografovani starej fotografie alebo dokumentu moéze byt
potrebné vykonat’ niekol’ko jednoduchych tprav, aby bol obrazok pripraveny na prezeranie
alebo zdiel'anie online. Cielom zékladnej Gpravy nie je, aby staré fotografia vyzerala ako nova
alebo aby sa odstranili vSetky stopy starnutia. Cielom je pripravit’ jasnl a pouzitel'nu digitalnu
kopiu, pricom sa zachova vzhl'ad a informacie obsiahnuté v originali. Pred upravou ponechajte
povodny digitdlny zdznam nezmeneny. Tento subor je vasa hlavna képia. Vytvorte si druht
kopiu na upravy, aby ste sa mohli kedykol'vek vratit’ k originalu, ak sa nieco pokazi alebo ak

neskor budete potrebovat’ verziu s vysSou kvalitou.

Zakladna uprava moze zahrnat’:

Otocenie a vyrovnanie: Opravte obrazok, ktory je otoceny na bok alebo mierne nakriveny,

aby sa l'ahSie prezeral.

Orezanie: Odstrante nepotrebné okraje skenera, povrchy stola alebo prazdne pozadie okolo
fotografie. Davajte pozor, aby ste neodstranili ru¢né poznamky, poskodené okraje, peciatky

alebo iné detaily, ktoré m6zu obsahovat’ uzito¢né informacie.

Uprava jasu a ténov: Ak je naskenovany obrazok velmi tmavy, vyblednuty alebo tazko
CitateI'ny, mierna Uprava jasu, kontrastu alebo tonovych Grovni méze zlepsit’ jeho viditeI'nost’.
Zmeny by mali byt jemné. Cielom je ulahlit' prehliadanie obrazku, nie zmenit' vzhl'ad

povodného objektu.

Zmena velkosti: Vysokokvalitny sken moze byt prili§ vel'ky pre webovl stranku, e-mail
alebo online platformu. Namiesto zmenSovania hlavného stiboru vytvorte mensiu képiu

Specidlne pre online pouzitie.

Format suboru a export: Format JPEG je bezne vhodny pre fotografie a vytvara relativne
malé stibory. Format PNG moéze byt uzito¢ny pri zachovani textu, grafiky alebo obrazkov, kde
st dolezité ostrejSie okraje. Povodny stibor vo vysokej kvalite by sa mal aj nad’alej uchovavat

samostatne.
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Jednoduchy pracovny postup tprav

1. Povodny sken alebo fotografiu si uchovajte ako hlavny subor.

Vytvorte kopiu a dajte jej jasny pracovny nazov suboru.

V pripade potreby obrazok otocte alebo vyrovnajte.

Orezte nepotrebné pozadie bez odstranenia dolezitych detailov.

Ak je subor prili$ vel’ky na pouzitie online, vytvorte mensiu kopiu.

Ulozte alebo exportujte hotovu verziu bez nahradenia povodného suboru.

2
3
4
5. V pripade potreby vykonajte len drobné upravy jasu, kontrastu alebo tonov.
6
7
8

Pred zverejnenim obrazok eSte raz skontrolujte: su dolezité detaily stale viditené a

zodpovedd upravend kopia stale presne originalu?

Obrazok je

nakriveny

Je viditel’'ny okraj

skenera

Obrazok je mierne
tmavy
Subor je prili§

vel’ky na nahratie

Je viditel’ny prach

alebo poskodenie

Mala rada: Vzdy si uchovajte neupravenu povodnu verziu

Otocte alebo vyrovnajte pracovnu

kopiu.

Orezajte az po fyzicky okraj

fotografie alebo dokumentu.

Pouzite jemné Gpravy Grovni alebo
tonov.

Vytvorte mensiu verziu pre web.

Nechajte to tak, ak by odstranenie

zmenilo historicky obsah;

zdokumentujte to.

ak stale existuje povodny digitdlny zaznam.
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Neorezavajte dolezité okraje len
preto, aby obrazok vyzeral
uhladne.

Vystrihnutie ruéne pisanych
poznamok alebo poskodenych

Casti, ktoré mozu obsahovat’

doblezité informacie.

Silné filtre, ktoré menia
povodny vzhlad.

Nahrad'te jedina
vysokokvalitnt predlohu

mensou verziou.
Agresivna retuS, v dosledku
lisi od

ktorej sa predmet

originalu.

. Upravy sa dajt Pahsie vratit’ spit,



11. Vyuzitie umelej inteligencie ako asistenta pre komunitnu
pamat’

Umelé inteligencia moze podporovat’ viacero drobnych uloh v ramci pracovného
postupu komunitnej paméti. Generativny ndstroj umelej inteligencie dokaze premenit
poznamky na kratky popis, navrhnut’ kl'acové slova, vypracovat alternativny text, zjednodusit’
dlhy popis, prelozit’ popis alebo pomdct’ usporiadat’ informécie do jednotného formatu. Tieto
vyuzitia mozu usetrit’ ¢as a ul’ahcit’ pristup k zbierke.

Klacovym slovom je podpora. Generativna umeld inteligencia nepoznd miestnu
historiu len preto, ze dokaze vytvorit’ presved¢ivia vetu. UNESCO varuje, Ze generativna umela
inteligencia moze vytvarat’ nespravne tvrdenia a mala by sa pouzivat’ kriticky a pod l'udskym
dohl'adom (Miao & Holmes, 2023). DigComp 2.2 podobne povazuje sebavedomu, kriticka a
bezpecnl interakciu so systémami umelej inteligencie za sucast’ digitalnej kompetencie

(Vuorikari et al., 2022).

Pamiitajte: Umela inteligencia vam méze pomoct opisat a usporiadat’ spomienku. Nemala by

vSak tuto spomienku vymyslat.

Uzito¢né ulohy pre umelu inteligenciu
Navrh popisu  Premente overené poznamky na dve = Skontrolujte kazdé meno, datum, miesto
jasné vety. a vztah.
Alternativny Opiste viditelny obsah pre niekoho, Uistite sa, Ze popis je presny a
text kto nemoéze vidiet’ obrazok. neobsahuje domnienky o totoZnosti
0s0b.

Krlucové slova  Navrhujte vyhladavacie vyrazy na Odstrante irelevantné alebo zavadzajice

zaklade informaécii, ktoré = popisy.
poskytnete.
Preklad Vypracujte  preklad  overeného Ak je to mozné, overte mena, miestne
popisu. vyrazy a vyznam s kompetentnym
hovorcom.
Organizacia Zadané fakty vlozte do poli, ako s Rozhodnite, ktoré informacie je vhodné
nazov, datum, miesto a zdroj. zverejnit’,
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Obnova Vytvorte volite'nu vylepsent verziu = Ulozte ju oddelene od originalu a jasne

obrazkov na ucely interpretacie alebo oznacte akykolvek rekonstruovany
zobrazenia. alebo umelou inteligenciou vylepSeny
obsah.
Priklad pokynu

Pripravujem zaznam do komunitného archivu. Pouzite len fakty, ktoré poskytnem.
Neodhadujte mend, datumy, miesta, vztahy ani historické udalosti. Ak chybaji informacie,
napiste ,,nezname* alebo ,,nepotvrdené*. Navrh: (1) popisok v dvoch vetach, (2) alternativny

text a (3) pét kI'acovych slov. Fakty: [vlozZte sem svoje overené poznamky].

Aspekty, ktoré je potrebné overit’ pred pouzitim vystupu

e D4 sa kazdé faktické tvrdenie vysledovat spdt k poznamkam alebo inému
spolahlivému zdroju?

e Pridala umeld inteligencia rok, miesto, identitu, vztah alebo udalost, ktoru ste
neposkytli?

e Premenila nejasnt spomienku na jednoznacné tvrdenie?

e SiU mend a slova v miestnom jazyku napisané spravne?

e Respektuje popis zobrazené osoby a vyhyba sa zbyto¢nym citlivym informéaciam?

e Ak umeld inteligencia upravila alebo rekonStruovala obrazok, je tato verzia jasne

oddelena od povodného skenu?

Nenahravajte sukromné alebo citlivé fotografie do externej sluzby umelej inteligencie,
pokial’ prispievatel’ nerozumie tomuto pouZitiu a organizécia nerozhodla, Ze dany nastroj je
vhodny. Ak st podmienky ochrany sikromia néstroja nejasné, pouzite cviény obrazok alebo

pracujte iba s textovymi poznamkami, ktoré neobsahuju ziadne osobné tidaje.
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Prakticka uloha

Pomocou cviéného obrazka napisSte tri overené¢ fakty a jednu neistu
informaciu. Poskytnite nastroju umelej inteligencie iba tieto fakty a
poziadajte ho o kratky popis obrazka a alternativny text.

Porovnajte vystup so svojimi poznamkami. Zakruzkujte alebo odstrante
vsetko, ¢o Al pridala bez dokazov.
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12. ZavereCna aktivita: Vytvorenie zaznamu do Komunitnej
pamati

V tejto aktivite vytvorite jeden kompletny zaznam do Komunitnej paméti pripraveny
na zverejnenie. Pracujte individudlne alebo v dvojiciach. Pouzite fotografiu alebo plochy
dokument poskytnuty Skolitel'om, alebo miestny predmet, ktorého pouzitie je bezpecné a mate
na to prislusné povolenie. Nepouzivajte citlivy rodinny material na verejné nahratie, ak nie je
povolenie jasné. Vas konecny vysledok nie je len upraveny obrazok. Je to maly digitalny
zaznam kultirneho dedi¢stva, ktory kombinuje obrazok, miestne znalosti, zodpovedné

pouzivanie umelej inteligencie, pristupnost’ a realisticku cestu na platforme.

Faza 1: Vyber a kontrola predmetu

e Vyberte jednu vytlacenu fotografiu, pohl'adnicu, dokument alebo iny plochy obrazok
vhodny na toto cvicenie.

e Zistite autora alebo zdroj.

e Potvrdte, ¢i je moZzné dany materidl digitalizovat’ pre potreby workshopu.

e Rozhodnite sa, ¢i vysledok moze byt verejny, sukromny pre tcely workshopu alebo
len pripraveny ako navrh. Ak nie je jasné, ¢i moZe byt vysledok zverejneny, oznacte
ho ako ,,v rieSeni®.

e Pred spustenim akéhokol'vek nastroja umelej inteligencie si zapiste, Co uz viete a Co je

neiste.

Faza 2: Digitalizacia
e Ak je to mozné, pouzite plochy skener. V opacnom pripade pouzite metddu so
smartfonom z kapitoly 9.
e Skontrolujte ostrost’, odlesky, orientaciu a okraje.
e Ulozte hlavny subor pod vystiznym nazvom.

e Vytvorte samostatnll pracovnu kopiu na Upravy.
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Faza 3: Priprava obrazku
1. Otvorte pracovnu kopiu v programe Krita alebo v inom zakladnom editore.
2. 'V pripade potreby obrazok otocte alebo vyrovnajte.
3. Orezte iba nepotrebné okraje alebo pozadie.
4. Vykonajte jemné upravy tonov, ak to zlepsi CitateInost’.
5. Vytvorte mensiu verziu obrazku pre web, ak to vyzaduje platforma alebo internetové
pripojenie.

6. Neprepisujte hlavna kopiu.

Faza 4: Vytvorenie kontextu
Vypliite nizSie uvedeny projektovy list. Ak nieCo nepoznate, napisSte ,,nezndme* alebo
,hepotvrdené®. Nevymyslajte chybajiice datumy, mena alebo pribehy len preto, aby zaznam

vyzeral kompletny.

Zaznam v komunitnej Vase informacie

pamiiti

Pracovny nazov
Datum / obdobie
Miesto
Ludia / udalost’
Co zobrazuje obrizok
Preco je to dolezité pre
miestnu komunitu
Zdroj / prispievatel’
Autor / fotograf, ak je
znamy
Co je neisté

KPucové slova
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VoliteI’na tloha: Pouzite umeli inteligenciu na jednu podpornu tilohu

Vyberte si aspon jednu z nasledujucich uloh: navrh popisu, alternativny text, kI'icové slova,
preklad alebo usporiadanie vasich poznamok. Poskytnite umelej inteligencii len tie informaécie,
ktor¢é ste ochotni zdielat’, a vyslovne jej povedzte, aby nehadala. Potom vysledok overte riadok

po riadku.

Kontrola umelej inteligencie Vasa odpoved’

Aku ulohu ste zadali umelej
inteligencii?
Aké fakty ste poskytli?
Pridala umela inteligencia nieco,
¢o nebolo vo vaSich poznamkach?
Co ste opravili alebo odstranili?
Zaverefna poznamka o pouziti

umelej inteligencie pre zaznam
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13. ZdiePanie a vzajomné hodnotenie

Vymeiite si svoj zaznam v Community Memory s inym Studentom alebo v dvojici. Poziadajte
ich, aby si ho precitali, nez im dant polozku vysvetlite. Ak je zdznam spravny, druha osoba by
mala byt’ schopna pochopit’, ¢o je na obrazku, co je zndme, €o zostava neisté a ako by sa to

dalo zodpovedne zdielat’.

Otazky na vzajomné hodnotenie
e Je digitdlny obrazok dostatocne jasny na to, aby sa dal prezerat’ bez zbytocného
filtrovania alebo skreslenia?
e Dokazeme pochopit’ zakladny kontext: co, kde, kedy a kto, pokial’ je to zndme?
e Je zaznamenany zdroj alebo prispievatel’?
e Ak bola pouzita umela inteligencia, vieme zistit’, aka ulohu zohrala a ¢i bol vysledok

skontrolovany?
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13. Tip pre digitalnu pohodu

é] Tip pre digitalnu pohodu

Pred pokracovanim si dajte pauzu

Dlhé pozeranie na obrazovku moze stazovat sustredenie a viest k
namahaniu o¢i, unave alebo frustracii. Kratke prestavky vam mézu
pomoct vratit sa k ulohe s lepsim ststredenim.

Vyskasajte toto: Po dlhiom ¢&ase stravenom digitalnou pracou na niekolko
miniat odidte od obrazovky. Chodte von do prirody, rozhybte telo,
ponatahujte ramena alebo si jednoducho oddychnite od obrazovky. Ked
sa vratite, pokracujte vzdy len v jednej tlohe namiesto otvarania
viacerych veci naraz.

Otazka na zamyslenie: Aky maly navyk by vam mohol poméct citif sa
sustredenejsie a pohodlnejsie pri pouzivani digitalnych zariadeni?
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14. Zakladny slovnik

Pristupnost’: Navrhovanie informacii, nastrojov a spdsobov prispievania tak, aby sa mohli
zapojit' T'udia s réznymi potrebami, schopnostami, zariadeniami a tUroviiami digitalnej
sebadovery.

Obsah generovany umelou inteligenciou: Text, obrdzok alebo iny materidl vytvoreny
systémom umelej inteligencie v reakcii na podnet alebo vstup.

Alternativny text: Kratky textovy popis obrazku, ktory pomaha 'udom pouzivajicim Citacky
obrazovky porozumiet’ dolezitému viditeI'nému obsahu.

Popis: Kratky text, ktory vysvetl'uje, ¢o obrazok zobrazuje, a poskytuje potrebny kontext.
Archiv komunity: Zbierka miestnych fotografii, dokumentov, pribehov alebo inych
zaznamov, ktoré boli vytvorené, udrziavané alebo obohatené za ucasti komunity.

Ucast’ komunity: Zapojenie Pudi do aktivit, diskusii, tvorby vedomosti alebo rozhodnuti, ktoré
ovplyviiuji ich komunitu alebo zalezitosti, na ktorych im zalezi.

Prispevok: Informécie, skiisenosti, materialy, opravy, navrhy alebo iné podnety poskytnuté v
ramci komunitného procesu.

Digitalizacia: Proces vytvarania digitalnej verzie fyzického materialu, ako je fotografia alebo
dokument.

Generativna umela inteligencia: Umeld inteligencia, ktord dokaZe generovat novy text,
obrazky alebo iny obsah na zdklade podnetov alebo poskytnutého materialu.

Metadata: Informacie, ktoré opisuju digitalny objekt, ako napriklad ndzov, datum, miesto,
osoby, zdroj, kIicové slova a informdcie o pravach.

Online platforma pre ucast’: Digitalny priestor alebo nastroj, ktory 'udom umoziuje
poskytovat’, diskutovat’, organizovat’ alebo reagovat’ na prispevky komunity.

Offline alebo asistovana cesta: Alternativny spdsob UcCasti bez samostatného pouzivania
hlavného digitdlneho néstroja, napriklad prostrednictvom skenovania, papierového formuléra,
telefonu alebo pomoci vyskolenej osoby.

Podnet: Pokyn alebo stibor informécii poskytnutych systému umelej inteligencie.

Povod / zdroj: Informacie o tom, odkial’ pochadza polozka alebo vyhlasenie a kto ich poskytol.
Pracovna kopia: Duplikat hlavného stiboru pouzivany na tpravy, aby hlavny subor zostal

nezmeneny.
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15. Zaver modulu

Ucast’ komunity nezadina platformou. Zadina nie¢im, ¢o je pre ludi dolezité, a
skuto¢nou prilezitost'ou pre nich prispiet’. V priebehu tohto modulu ste sa zoznamili s réznymi
sposobmi, akymi sa l'udia m6zu zapajat’ do zivota komunity — od poskytovania spitnej vézby
a zdielania miestnych znalosti az po navrhovanie napadov a pomoc pri formovani aktivit.
Naucili ste sa tiez pozerat’ za fasadu ucasti a klast’” dolezitejSiu otazku: na ¢o moézu prispevky
I'udi skuto¢ne vplyvat’?

Digitalne nastroje mézu pomdct uchovat’ a prepojit’ tieto prispevky. Skener alebo
smartfon moze vytvorit' digitdlnu kopiu. Online platforma moze spristupnit’ prispevok a
poskytnit’ ostatnym obyvatelom moZnost’ doplnit’ informéacie. Umeld inteligencia moze
pomoct’ usporiadat’ alebo vyjadrit’ obsah, ale miestne znalosti, rozhodnutia a overovanie musia
zostat’ v rukéach l'udi.

Po absolvovani tohto modulu by ste mali byt schopni rozpoznat’ zmysluplnt ucast,
vybrat' si realisticky spdsob prispevku, digitalizovat' tlateny obrdzok, vyuzit umela
inteligenciu na ulohu s obmedzenou podporou, overit’ vysledok a vytvorit' jeden kompletny
zaznam v projekte Community Memory. Jedna fotografia sice nezachova celu historiu
komunity, ale starostlivy zdznam moZe zachovat’ Cast’ tejto historie zrozumitelni a dostupnu

pre d’alSiu osobu, ktord v nej bude chciet’ pokracovat'.
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